REGLAMENTO INTERNACIONAL DE BRIDGE DUPLICADO

TEXTO REFUNDIDO DE 1.997

(Promulgado por la Federacion Mundial de Bridge {M/d@ridge Federation).
Vigente desde 1 de enero de 1.998).

ANTECEDENTES

El primer Reglamento de bridge duplicado se pub$indl928 y, desde entonces,
se ha revisado en 1933, 1935, 1943, 1949, 19635, 19987.

Durante los afios treinta promulgaron los Reglanseelt®@ortland Club de Londres
y el Whist Club de Nueva York. Avanzada la décaeldod cuarenta, la Comision
de Legislacion de la Liga Americana de Bridge relamgpal Whist Club, mientras
que la Liga Britanica de Bridge y la Liga Europea Bridge se sumaron al
Portland Club en esa labor.

El Reglamento de 1975 adquirié caracter internadjote hecho y de nombre,
cuando la Comision de Legislacion de la Federablandial de Bridge se uni6 a
los organismos encargados de promulgar las reforehasdigo de 1987 refleja la
contribucién de dos docenas de naciones de setseptes, coordinadas por la
Federacion Mundial de Bridge.

Esta revision, que reemplaz6 al Reglamento de &9Fé&rtir del 11 de octubre de
1987, incluyd numerosos cambios, en su mayor p@gteescasa importancia.
Algunos de esos cambios los aconsejaba la experidaclos ultimos doce afios;
otros los exigia la creciente artificialidad de kistemas de subasta. Continu6 la
tendencia a la reduccién de las sanciones autaasatia patente en los cédigos de
1963 y 1975 y se efectuaron algunos cambios emréupcion, inalterada desde
1949, incluyendo el aumento de la puntuacién pamptin contratos redoblados, el
mayor importe de las multas, a partir de la cuatalos contratos doblados o
redoblados en posicion no vulnerable, y la elimiwacle los premios por honores.
Las normas éticas se incorporaron al Reglamento

Un largo y detenido estudio precedieron a las mefar introducidas en 1987. El
primer proyecto de modificaciones lo presentd, ehwdro de 1985, el Comité de
Reformas designado por la Comision de Legislaciénlad Liga Americana de

3 El Texto es la primera parte del prélogo a la veiién de 1987 en inglés de la Liga Americana de
Bridge.
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Bridge, presidido por Edgar Kaplan e integrado Aoralia Kearse, Jaime Ortiz
Patifio y Roger Stern.

La Federacion Mundial de Bridge, presidida por &a@ntiz Patifio, se adhirio, en

lineas generales, al proyecto y lo hizo analizarspigoropio Comité de Legislacién

y por un grupo de expertos de distintos paisesasuyumerosas sugerencias
contribuyeron a preparar, en junio de 1986, un aymoyecto que, con algunas
variantes, promulgé la Federacion.

En la tarea de dar forma definitiva al nuevo codigervinieron: la Comisién de
Legislacion de la Liga Americana de Bridge, el Génmile Legislacion de la Liga
europea de Bridge, y los sefiores Juan Bese (Sdd&) Brissman (Estados
Unidos) Carlos Cabanne y Adolfo Alvarez (Argentir@jattan Endicott (Gran
Bretafia) Santanu Ghose (India) John Harris (Estblhidos) J. J. Jacobs y W. M.
Wagner (Holanda) Neville Moses (Australia) J. Ptoéfi (Francia) William
Schoder (Estados Unidos) y Alec Traub (Sudafrica).

Integraron la Comisién de Legislacion de la Fedéradlundial de Bridge (The
Laws Commission of the World Bridge Federation)daglientes personas:

EDGAR THEUS, Presidente, Estados Unidos.
EDGAR KAPLAN, Vicepresidente, Estados Unidos.
JEAN BESSE, Suiza.

CARLOS CABANNE, Argentina.

GRATTAN ENDICOTT, Gran Bretafa.

SANTANU GHOSE, India.

GOLIN HARDING, Portland CLUB.

DENIS HOWARD, Presidente de la WBF, Australia.
JAIME ORTIZ PATINO, Suiza.

JOHN SIGNALL, Nueva Zelanda.

ADVERTENCIA

La finalidad del Reglamento Internacional de Bridygplicado es determinar el
procedimiento a seguir en el juego y aportar soh&s adecuadas cuando se altera
su curso normal. El jugador que cometa una inféecadebe estar dispuesto a
cumplir correctamente cualquier penalidad o aceptalquier puntuacion ajustada
gue acuerde el Director del torneo. El objeto funelatal del Reglamento no es
castigar a quienes cometan irregularidades sinsbief, compensar los perjuicios
que puedan ocasionar las infracciones.



CAPITULO | - DEFINICIONES

Adversario: Un jugador del otro bando; un miembro de la pacejatra la que se
juega. También se denomina oponente o contrario.

Alerta: Notificacion, cuya forma puede determinar la EmtdidDrganizadora, para
que los adversarios puedan solicitar aclaraciGumaevoz.

Asistir al palo: Jugar una carta del palo en el que se ha inideadaza.
Bando: Dos jugadores que actllan como comparfieros conaapareja.
Baraja: (0 mazo) Las 52 cartas con las que se juegadsédari

Baza: Unidad mediante la que se determina el resultad@ahtrato, compuesta
por cuatro cartas aportadas una por cada jugadloot&cion.

Baza adicional: Cada una de las que gana el bando declarante $abre
contratadas.

Baza de menosCada baza contratada que no gana el bando ddelgran 77).
También se denomina multa.

Baza de subasta:Cada baza, en exceso de seis, que se comprongeteas el
bando declarante.

Carteo: 1. Carta aportada por un jugador en cada bafzorjunto de las jugadas
efectuadas. 3. Periodo durante el cual se juegaraléas.

Compafiero: Jugador con el que se integra un bando contra dos jugadores.

Contrato: Compromiso asumido por el bando declarante de rgaema la
denominacién nombrada, por lo menos el nUmero dasbaspecificadas en la
declaracion final, sean simples, dobladas o redaisla

Convencién: 1. Voz que, por acuerdo entre comparferos, traasmita
informacion distinta que el propdsito de jugar eépao nombrado o en el Gltimo
designado, o relativa a fuerza en honores o anigitlod -tres o mas cartas- de un
palo. No se considera convencidn un acuerdo salerzd conjunta. 2. Jugada de
los defensores que proporciona una informacién eo deduccién, sino segun
acuerdo previo.



Dador: Jugador que interviene en la subasta en primar.lug

Declaracion: Compromiso de ganar, como minimo, el nimero dasamicado
en una denominacion concreta.

Declarante: Jugador que nombrd en primer lugar la denominadincontrato
acordado. Se convierte en declarante cuando selfesia salida inicial (Art. 54
A: salida inicial fuera de turno).

Defensor: Un contrario al bando declarante.
Denominacion: El palo (o sin triunfo) especificado en una desdain.

Director o arbitro: Persona designada para dirigir torneos de bridgéichdo y
para aplicar este Reglamento.

Doblo: Voz, sobre la declaracion de un contrario, queeiala puntuacion de
los contratos cumplidos o multados (Arts. 19y 77).

Equipo: Dos 0 mas parejas que juegan, en mesas y direscidiferentes, para
obtener un resultado en conjunto. Las normas congiérias a este Reglamento
pueden permitir equipos con mas de cuatro jugadores

Estuche: 1. El que se usa para bridge duplicado, desanitel Art. 2. 2. Las cuatro
manos originalmente repartidas, colocadas en wehestpara jugarlas durante una
sesion.

Honor: Cualquier as, rey, dama, valet o diez.

Irregularidad: Toda infraccion del procedimiento correcto estabie en este
Reglamento.

Juego: 1.Ver Carteo. 2. El conjunto de voces y jugadasespondientes a un
estuche.

Manga: 1. Contrato que exige ganar tres -a sin triunf@ti® -a pique o corazon-
0 cinco -a diamante o trébol- bazas de subast&oBtrato de nivel inferior al

indicado en 1 pero cuyo cumplimiento, por estarlatid o redoblado, alcanza o
supera ese numero de bazas de subasta.

Mano: Las cartas originalmente repartidas a un jugaddg parte restante de
ellas.
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Muerto: 1. Compafiero del declarante cuando se desculsaida inicial. 2. Las
cartas de ese jugador una vez tendidas sobre ladaspués de la salida inicial.

Palo: Cada uno de los cuatro grupos de 13 cartas gegrant la baraja, con sus
simbolos caracteristicos: piques ), corazones¥), diamantes ¢ ), tréboles @

).
Pareja: Ver Compafiero.

Participante: En un torneo individual, cada jugador; en los deefas, dos
jugadores que juegan como compafieros duranteneldpen un torneo de equipos,
los cuatro o mas jugadores que lo forman.

Paso:Voz por la que un jugador expresa que no dectirbla ni redobla en ese
turno.

Premios: Puntos ganados ademas de los correspondienteshadas contratadas
en la subasta (Art. 77).

Puntos de match: Unidad de puntuacién asignada a un participant@oco
resultado de la comparacién con otras puntuaciones.

Puntos internacionales de match(IMP) Puntuacion acordada de acuerdo con la
escala establecida en el Art. 78 B.

Puntos por bazas:Puntos correspondientes al declarante por curaptontrato
(Art. 77).

Puntuacion ajustada: Puntuacién discrecional acordada por el Direclot. (12);
puede ser “artificial” o “asignada”. 1. Artificigs la que se establece cuando no es
posible determinar o estimar un resultado (p. @jnhdo una irregularidad impide
jugar una mano). 2. Asignada es la que, despuésal@regularidad, se impone a
uno o ambos bandos en lugar del resultado obteaamente.

Puntuacion parcial: La ganada en una mano sin alcanzar la manga.

Rectificacion: Ajuste después de una irregularidad para quebassa o el carteo
prosigan tan normalmente como sea posible.

Redoblo: Voz sobre doblo de un oponente que aumenta laugcidn de los
contratos cumplidos o multados (Arts. 19y 77).



Renuncio: Omisién de asistir al palo por un jugador queetieartas del palo de
salida, o de cumplir con una salida penalizada.

Reparto: 1. Distribucion de la baraja para formar las maunes los cuatro
jugadores. 2. Las cartas asi repartidas considei@ao una unidad e incluyendo
subasta y carteo.

Ronda: Parte de una sesién jugada sin que cambien delagjpmgadores.

Rotacion: El orden, en el sentido de las agujas del relvjeleque se suceden el
reparto y el derecho a emitir voces y efectuardaga

Salida: La primera carta jugada en una baza.
Salida inicial: La que se efectia en la primera baza.
Servir al palo: Ver Asistir al palo.

Sesion:Periodo de juego durante el cual la Entidad Omgatura ha dispuesto que
se juegue un ndumero determinado de manos.

Slam: Contrato que exige ganar seis (pequefio slam)}® lsézas de subasta (gran
slam).

Subasta: 1. Procedimiento para establecer el contrato pedion de voces
sucesivas. 2. El conjunto de esas voces (Art. 17 E)

Torneo: Competicidn compuesta de una 0 mas sesiones.

Triunfo: Cada carta del palo, si lo hay, en el que se lesglel contrato.
Turno: Tiempo adecuado para que cada jugador pueda &oEto jugar.
Voz: Cualquier declaracion, doblo, redoblo o paso.

Voz psiquica o falsa:La que, deliberadamente, se efectla con una maaaaq
reune los requisitos establecidos respecto a fudorgitud del palo o ambos
aspectos.

Vulnerabilidad: Condicién, determinada en los estuches, que iram@amel
importe de los premios por bazas y de las penadizas por multas (Art. 77).
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CAPITULO Il - PRELIMINARES
Articulo 1.La baraja. Rango de cartas y palos.

El Bridge se juega con una baraja de 52 cartaibdigla en cuatro palos de trece
cartas cada uno. En orden descendente de rangpallos se denominan piques

(), corazonesY), diamantes«) y tréboles &); las cartas de cada palo son: as,
rey, dama, valet, 10, 9, 8,7, 6,5, 4,3y 2.

Articulo 2.Los estuches.

Para cada mano a jugar durante una sesion se eoplestuche que contiene un
mazo. Cada estuche esta numerado y tiene cuatsdldmluno para cada mano
individual, denominados Norte, Este, Sur y Oestedaflor y la vulnerabilidad se
establecen como se indica a continuacion:

Estuches
Dador Norte 1 5 9 13
Dador Este 2 6 10 14
Dador Sur 3 7 11 15
Dador Oeste 4 8 12 16
Estuches
Nadie vulnerable 1 8 11 14
Norte-Sur vulnerableg 2 5 12 15
Este-Oeste vulnerablas 3 6 9 16
Todos vulnerables 4 7 10 13

La misma secuencia se repite en los estuches 24&8 cada grupo subsiguiente
de 16 estuches.

No se deben emplear estuches que incumplan estagcicmes; si, pese a esta

prohibicién, se usaran, se aplicaran en toda l#érséas condiciones que sefialen
los utilizados.

Articulo 3.0rdenacion de las mesas.

Las mesas, en cada una de las cuales juegan paaticpantes, se humeran en la
secuencia establecida por el Director, quien design ellas una posicibn como
Norte. Los demas se situaran en la relacion dpdotos cardinales con el Norte.

11



Articulo 4.Los comparieros.

Los cuatro jugadores de cada mesa constituyen a@$ap o bandos: Norte-Sur
contra Este-Oeste. En torneos por parejas o equippsompetidores mantienen
los mismos comparfieros durante toda la sesion, Exegpcaso de sustituciones
autorizadas por el Director. En pruebas individsiateada jugador interviene por
separado y cambia de compafiero en cada ronda el@laranscurso de la sesion.

Articulo 5.Asignacion de asientos.

A. Posicién inicial: El Director sefiala la de cada competidor (indigidpareja o
equipo) al comienzo de la sesién y, salvo otraadispon suya, los integrantes de
cada pareja o equipo pueden elegir, de comin azuendl de los asientos que les
correspondan ocupara cada uno. Una vez elegidapasieion, los jugadores
solamente pueden cambiarla durante la sesion mtenoo con autorizacion del
Director.

B. Cambio de posicién o de mesa:os jugadores los efectuaran de conformidad
con las instrucciones del Director. Este responddedla claridad de sus
indicaciones y cada jugador de cambiar cuando yocsenle ordene, asi como de
ocupar el asiento adecuado después de cada cambio.
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CAPITULO Il - PREPARACION Y MOVIMIENTOS

Articulo 6.Barajado y reparto.

A. Barajado: Antes de comenzar el juego, cada mazo se barajara
concienzudamente v, si lo requiere un contrariecostara.

B. Reparto: Las cartas se distribuirén, cara abajo y de unmeanen cuatro manos
de trece cartas; cada mano se coloca luego, baga, adn uno de los cuatro
bolsillos del estuche. Se deben repartir las catasl sentido de las agujas del

reloj.

C. Presencia de ambas parejasSalvo que el Director disponga otra cosa, un
miembro de cada bando debe estar presente al barajpartir.

D. Nuevo barajado y reparto: Debera efectuarse:

1.

Cartas mal repartidas o expuestasSi, antes de que comience la subasta
para ambos bandos - Art. 17 A- se advierte quadgses se han repartido
incorrectamente o cuando un jugador pueda habtr leisara de una carta
gue pertenece a una mano ajena.

Si no se barajé o no se repartioNo se convalidara el resultado si las
cartas se distribuyeron sin barajar o si se halgado la mano en otra
sesion.

Por orden del Director. Sujeto a lo dispuesto en el Art. 22 A, se debera
proceder a un nuevo barajado y reparto cuandmasiquiera el Director
por cualquier razén prevista en este Reglamento (@& el Art. 86 C).

E. Facultades del Director:El Director puede disponer que se baraje y reparta

1.

Por los jugadores.El Director puede dar instrucciones para el bdmjael
reparto se efectien en cada mesa, inmediatametee de comenzar el
juego.

Por el Director. Lo puede llevar a cabo él mismo anticipadamente.

Por sus ayudantesEl Director puede tener ayudantes o designar as otr
personas que efectlen el barajado y reparto aatiaipente.

Por cualquier otro método de reparto o prerreparto.El Director puede
requerir cualquier otro método de reparto.

F. Duplicado de manos:Si las condiciones del juego lo requieren, se @odr
reproducir una o0 mas veces cada mano original derdo con las instrucciones
del Director.
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Articulo 7.Control de estuches y cartas.

A. Colocacion: Cuando un estuche va a ser jugado, se colocaghamtro de la
mesa, donde ha de permanecer hasta que el juegmpéete.

B. Extraccion de las cartas:Cada jugador debe tomar las cartas del bolsil® qu
corresponde a su posicion.

1. Contar las cartas de la mano antes de jugaiCada jugador contara sus
cartas cara abajo para cerciorarse de que sondxecgamente; después de
eso, y antes de dar ninguna voz, tiene la obligad® mirar la cara de las
mismas.

2. Control de las manos.Durante el carteo, cada jugador retendra sus cartas
sin permitir que se mezclen con las de cualquier. &alvo autorizacion del
Director, ningln jugador esta autorizado a tocamsotque las propias
durante y después del carteo, excepto el declapanéejugar las del muerto
conforme al Art. 45.

C. Devolucion de las cartas al estuch€ada jugador retornara sus trece cartas a
la casilla correspondiente a su posicién. Hecho, gt se extraera mano alguna
del estuche, salvo en presencia de un miembrodielmndo o del Director.

D. Responsabilidad por el procedimientoAquellos jugadores que permanezcan
en la mesa durante toda la sesién seran los palesigesponsables de que se
mantengan en ella las condiciones adecuadas pjaiegel

Articulo 8.0rden de las rondas.
A. Movimiento de estuches y jugadores:

1. El Director instruira a los jugadores acerca delimgento adecuado de los
estuches y de los competidores.

2. El jugador Norte respondera de que los estuchesliddns en su mesa
lleguen a aquélla en que se deben jugar en la reigiigente, salvo otra
disposicion del Director.

B. Fin de la ronda: Por lo general, la ronda termina cuando el Directdena
iniciar la siguiente; si, en ese momento, algunaam® hubiera concluido el juego,
la ronda continGia para esa mesa hasta que haydmacknos jugadores.

C. Fin de la ultima ronda y de la sesi6nlia uUltima ronda de una sesién y la
propia sesion terminan, para cada mesa, cuandaysedompletado el juego de
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todas las manos programadas para esa sesion yl&sdpsntuaciones se hayan
anotado sin objecion en las planillas corresporegen

CAPITULO IV - IRREGULARIDADES: NORMAS GENERALES
Articulo 9.Procedimiento después de una irregularidad.
A. Llamar la atencién sobre una irregularidad.

1. Durante la subasta.A menos que lo prohiba éste Reglamento, durdnte e
periodo de subasta, cualquier jugador, sea o rtareo, puede llamar la
atencion sobre una irregularidad.

2. Durante el carteo:

a) También salvo prohibicidon de este Reglamento, pakden hacerlo
el declarante y los defensores respecto de lo idoudurante el
periodo de carteo.

b) El muerto, cuyos limitados derechos se determimalog Arts. 42 y
43:

1. no puede denunciar una irregularidad cometida derraat
carteo, aunque podra hacerlo una vez terminado;

2. puede, ademas, tratar de prevenir una irregularidad
declarante (Art. 42 B 2).

B. Procedimiento después de advertirse una irregulaad:
1. Llamada al Director.

a) Momento adecuadd.an pronto como se advierta una irregularidad.

b) Quiénes pueden llamarl€ualquier jugador, incluso el muerto, puede
hacerlo una vez denunciada una irregularidad.

¢) Reserva de derechof€onvocar al Director no priva al jugador de
cualquier derecho que pudiera asistirle.

d) Derechos de los adversarioka denuncia por un jugador de una
irregularidad cometida por su bando no afecta adkrechos de sus
contrarios.

15



2. Voces o jugadas posteriorePespués de una irregularidad, ningln jugador
debe hacer nada hasta que el Director haya expliatb lo relativo a su
rectificacion y a las penalizaciones a imponer

C. Correccién prematura de una irregularidad. Cualquier correccién prematura
de irregularidad por parte del propio infractor geieacarrearle una penalizacién
adicional (ver Art. 26: salidas penalizadas).

Articulo 10.Penalizaciones.

A. Derecho a imponer penalizacionesSolamente el Director puede asignar las
penalizaciones cuando sean aplicables. Los jugadore tienen derecho a
establecer o condonar sanciones por su propiaiiviai

B. Cancelacién de imposicion o condonaciéon de peimciones. El Director
puede mantener o anular cualquier penalizaciomonaa a penalizar convenida
por los jugadores antes de recibir sus instrucsione

C. Opciones después de una irregularidad.

1. Explicacion de opciones. Cuando, cometida una irregularidad, éste
Reglamento permite soluciones alternativas, el diiredebe explicarlas
todas.

2. Eleccion de opcionesEl jugador al que corresponde elegir lo hara sin
consultar a su compafiero.

Articulo 11.Pérdida del derecho a penalizar.

A. Por accion del bando inocenteEl Director podra dejar sin efecto el derecho a
que se sancione una irregularidad si un miembrobdato inocente emprende
cualquier accion antes de llamarle. El Directouact de ésta forma cuando el
bando inocente pueda beneficiarse de la actua@amdontrario ignorante de la
penalizacion aplicable.

B. Denuncia de un espectador.

1. Si el bando inocente es responsable de su preseneia la mesa.El
derecho a penalizar una infraccidn se puede peidarpersona que llama
la atencion sobre ella es un espectador de cuysmia en la mesa sea
responsable el bando inocente.

2. Si el bando infractor es el responsable de su pressa en la mesakEl
derecho a penalizar una infraccion se puede perdarpersona que llama
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la atencion sobre ella es un espectador de cuysmia en la mesa sea
responsable el bando infractor.

C. Sancién una vez dejado sin efecto el derecho aralizar. En los casos en
que, conforme a este articulo, se pierda el derexhgue se sancione una
infraccién, el Director puede, no obstante, impomea de caracter formal (Art.
90).

Articulo 12.Facultades discrecionales del Director.

A. Imposicién de puntuaciones ajustadas.El Director puede asignar una
puntuacion ajustada (o score), por su propia it@ao a solicitud de un jugador,
cuando este Reglamento le faculte para ello, o:

1. El Reglamento no prevé ninguna indemnizacionEl Director puede
asignar una puntuacién ajustada asignada cuandsideom que el
Reglamento no prevé compensacion al bando inopemtel particular tipo
de violacién de una norma cometida por un contrario

2. El juego normal de la mano es imposibleEl Director puede asignar una
puntuacion ajustada artificial, cuando no sea p@siba rectificacion que
permita el juego normal de la mano (Art. 88).

3. Se ha aplicado una sancion incorrectakl Director puede asignar una
puntuacion ajustada, si se hubiera aplicado unziamcorrecta.

B. Limites de esta facultad.El Director no puede imponer una puntuacion
ajustada por considerar que la penalidad sancibneste Reglamento es
indebidamente severa o favorable para alguno desliodos.

C. Cuantia de las puntuaciones ajustadas.

1. Puntuacion ajustada artificial. Cuando, debido a una irregularidad, no se
pueda obtener ningln resultado, el Director as@nama puntuacion
ajustada artificial en consonancia con la respdlidatl de los jugadores:
“media minima” (como maximo el 40% de los puntosradch disponibles)
al participante directamente infractor; “media” ¥60al participante sélo
parcialmente infractor; “media maxima” (60% como nimmio) al
participante que no incurrid en falta (ver Arts. $@B8 para torneos de
equipos y parejas respectivamente). No es necesagidglibrar las
puntuaciones acordadas a los dos bandos.

2. Puntuacion ajustada asignadaCuando tras una irregularidad, el Director
apligue una puntuacion ajustada asignada, en wguiétit del resultado
obtenido, dicha puntuacién serd, para el bandoemtec el resultado mas
favorable posible si la irregularidad no hubiesarndo; o, para el bando
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infractor, el mas desfavorable resultado de todms drobables. No es
preciso que se compensen las puntuaciones acorpadaos dos bandos,
y se podran establecer en puntos de match o al@ranresultado de la
mano antes de su comparacion.

3. Salvo otra decision de la Federacién o Asociaciémifbrial competente, el
Comité de Apelacion, por razones de equidad, podoiificar una
puntuacion ajustada asignada.

Articulo 13.NUmero incorrecto de cartas.

Cuando el Director determine que dos o mas casikaan estuche contienen un

ndmero incorrecto de cartds y un jugador con una mano incorrecta hubiera
intervenido en la subasta, entonces, si el Dirextosidera que se puede corregir
la mano y jugarla normalmente sin cambiar la vozZdra si estan conformes con

ello los cuatro jugadores; si no lo estuvieren,angra una puntuacion ajustada

artificial y podra penalizar al infractor.

En el caso de que no se hubiera dado voz por &liargcon mano incorrecta:

A. Si ningun jugador ha visto cartas de otro.El Director rectificara el error,
como se indica a continuacion, y requerira quaisgye la mano normalmente:

1. Hoja circulante, tarjeta de control o planilla. Rehaciendo las manos
conforme a lo escrito en ellas, si existieren.

2. Consultando a quienes las jugaron anteriormentesi no hay planillas.

3. Disponiendo un nuevo repartg si el primero fue incorrecto (Art. 6).

B. Algun jugador vio cartas de otro. Cuando el Director determine que una o
mas casillas contienen un namero incorrecto degayt tras su colocacion en la
forma original, algun jugador pudo ver una 0 masasade la mano de otro, si el
Director considera que:

1. La informacion obtenida es irrelevante. Si dicha informacién no
interfiere en el desarrollo normal de la subastaleb carteo, con la
conformidad de los cuatro jugadores puede permit& se juegue y sea
anotada normalmente.

2. Lainformacién es sustancial Si el Director estima que dicha informacién
va a alterar el desarrollo normal de la subastalccarteo, o si cualquier
jugador plantea alguna objecién a que se jueguadao, impondra una
puntuacion ajustada artificial y podra sancionanfahctor.

4 Cuando tres manos son correctas y una deficiente aplica el Art. 14 en lugar de éste.
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C. Irregularidad advertida una vez concluido el jugyo. Si, terminado el juego,
se comprueba que la mano de un jugador contergamalrente mas de 13 cartas
y la de otro otras tantas menos, se anulara eltadsu(para penalizaciones de
procedimiento ver el Art. 90).

Articulo 14.Carta de menos.

A. Si se advierte antes de comenzar el carteBuando tres manos son correctas
y se advierte que la cuarta es deficiente antemdenzar el periodo de carteo, el
Director buscara cualquier carta que falte y, stayuente:

1. Siencuentra la carta.Se restituird a la mano deficiente.
2. Si no encuentra la carta. Reconstruira la mano original lo mas
aproximadamente posible utilizando otra baraja.

B. Si se advierte iniciado el carteoCuando tres manos son correctas y se
advierte que la cuarta es deficiente cuando ebgeréle carteo ya ha comenzado,
el Director buscara cualquier carta que falte gusiamente:

1. Siencuentra la carta.

a) Siestaba entre las jugadas previamente, aplitdnd. &7;
b) Si la encuentra en cualquier otro lugar, la reséitta la mano
deficiente, pudiendo aplicarse penalizaciones w&guiente).

2. Si no encuentra la carta. Reconstruird la mano original lo mas
aproximadamente posible mediante otra baraja, pddieaplicarse
penalizaciones (ver 3 siguiente9.

3. Posibles penalizaciones.Toda carta restituida a la mano deficiente
conforme a la seccion B de éste articulo, se cersidiue permanecio
siempre en la mano deficiente; puede convertirseagia penalizada (Art.
50) y la omisidon de haber sido jugada en su momeotde constituir
renuncio.

Articulo 15.Juego de un estuche equivocado.
Cuando dos parejas juegan una mano que no lespondia en la ronda en curso:

A. Mano no jugada previamente.Cuando dos parejas juegan una mano que no
les correspondia en la ronda en curso:
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1. Anotara el resultado como se ha jugaddSi ninguno de los componentes
de estas parejas la habia jugado con anterioraddirector, con caracter
general, dara por vélida la puntuacién obtenida.

2. Juego posterior. El Director podra disponer que ambas parejas pregu
posteriormente, las manos correctas entre si.

B. Mano ya jugada. Si cualquiera de los jugadores la habia jugaddraosl
adversario correcto o contra otro, el segundo ta&dol alcanzado se anulara a
ambos bandos y el Director impondra una puntuaeifistada artificial a los
contrarios privados de la oportunidad de obteneesultado valido.

C. Irregularidad descubierta durante la subasta.Cuando el Director advierte,
durante la subasta, que un participante estd jugamth mano que no le
corresponde en esa ronda, cancelara la subastsegerara que se sienten los
jugadores adecuados e informarles de sus dereahaSsa y futuras rondas.
Seguidamente comenzara una segunda subasta, emeldog jugadores que
intervinieron en la primera, deberan repetir lasesinicialmente empleadas. Si
asi ocurre, el juego continuara normalmente. Sigoigr voz fuera diferente en
cualquier forma a la correspondiente de la sub@sggnal, el Director anulara el
estuche.

Articulo 16.Informacién no autorizada.

Los jugadores pueden basar sus voces y jugadagagmaciones procedentes de
voces Yy jugadas legales, y de gestos y actitudesusleadversarios. Toda voz o
jugada basada en cualquier otro tipo de informapigede suponer una infraccion
al Reglamento.

A. Informacién improcedente de un comparfieroSi un jugador transmite a su

compariero una informacion improcedente que puegleriswn canto o jugada, ya

sea a través de observaciones, preguntas, respuhstia significativa, rapidez no

habitual, énfasis, tono, gestos, movimientos uat@on similar, su compafiero no

podra elegir, ante alternativas ldgicas, la quedawser demostrable que le ha sido
sugerida por la informacion improcedente.

1. Cuando se dé este tipo de informacion irregularCuando un jugador
considere que un contrario ha transmitido de foimarocedente una
informacion por la que podria verse finalmenteymigado, puede anunciar
de inmediato, salvo que las normas que determitilad Organizadora
asi lo prohiban, que se reserva el derecho de dlahairector con
posterioridad (los adversarios deben llamar inntadiante al Director si no
estan conformes con el hecho que haya existido ttan@smision de
informacion improcedente).
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B.

Cuando se elige una accion ilegalCuando un jugador tiene motivos
suficientes para creeY que un adversario, que teniendo una alternativa
l6gica, eligi6 una accion que pudo ser sugerida waa informacion
improcedente, llamara inmediatamente al Directaign dispondra que
contindien la subasta y el carteo advirtiendo quygoimdra una puntuacion
ajustada si él considera que la infraccion origilgiin perjuicio.

Informacién irregular de otro origen. Cuando un jugador recibe

accidentalmente una informacién no autorizada skebreano que esta jugando o
que ha de jugar, ya sea por haber mirado una nweogada, haber oido voces,
resultados o comentarios, haber visto cartas ennodésa o una carta perteneciente
a otro jugador en la propia mesa antes de comdémzaibasta, se debera advertir
de inmediato al Director, preferentemente por ejafor que recibio la
informacion. Si el Director considera que esa cistancia podria interferir el
juego normal de la mano procedera como sigue:

1.

Cambio de las posicionesSi el tipo de competicion y de puntuacion lo
permiten, situara a los jugadores en la mesa demaue el que recibio
informacion sobre una mano juegue precisamente ésa.

Designacion de un suplenteSi los cuatro jugadores estan conformes,
designara un sustituto que reemplace al jugadorregibio la informacion
improcedente.

Asignar una puntuacién ajustada. De no ser asi, impondra una
puntuacion ajustada artificial.

C. Informacion obtenida de voz o jugada retiradasln canto o jugada pueden
ser sustituidos por otro, bien por el bando inaeenas una infraccion de sus
adversarios, bien por el bando infractor para fieati una infraccibn o
irregularidad. En tal caso:

1.

Bando inocente.Para el bando inocente, toda informacion obteda&ana
accion retirada es autorizada y licita, tanto sideién es propia como si es
de los contrarios.

Bando infractor. Para el infractor, toda informacion obtenida poiau
accion retirada, ya sea propia o del bando inocesteo autorizada. Por lo
tanto, un jugador del bando infractor no puede ropatre alternativas
I6gicas, por una accién que puede demostrarseeqfie Isugerida por esa
informacion no autorizada.

® Cuando el juego termina, o si se trata del muertauando extiende su mano.
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CAPITULO V - LA SUBASTA

PARTE | - PROCEDIMIENTO CORRECTO

SECCION UNO - PERIODO DE SUBASTA
Articulo 17.Duracion.

A. Comienzo del periodo de subastéEl periodo de subasta se inicia, para cada
bando, cuando cualquiera de sus integrantes moa¢éade sus cartas.

B. Primer canto. El jugador que cada estuche designa como dadet pgamer
canto.

C. Voces sucesivaszl jugador ubicado a la izquierda del dador dselgunda voz
y, a continuacion, cada participante subasta swtde rotacién, en el sentido de
las agujas del reloj.

D. Voz con cartas de un estuche equivocad8i un jugador que, por error, retird
las cartas de un estuche equivocado, da una vtz @bz es cancelada. Si, tras
esto, hubiera hablado el adversario de su izquiestl@irector impondra una
puntuacion ajustada artificial (para penalizaciomessel Art. 90), siempre que la
nueva voz del infractor difiera, en forma significa, de la anulad4. Si con
posterioridad, al jugar el estuche del que el gitlatomo sus cartas equivocadas,
el propio infractor repite la voz anulada, el Diegpuede permitir que la mano se
juegue normalmente; pero impondra una puntuacigstaga artificial (ver el Art.
90) cuando la voz del infractor difiera en cualgd@ma de la original que fue
cancelada.

E. Fin del periodo de subastaEl periodo de subasta termina cuando los cuatro
jugadores pasan o cuando a cualquier voz sig@npasos en rotacion y se
descubre la salida inicial. (cuando un paso fueraudho ha sido aceptado ver el
Art. 34).

Articulo 18.Declaraciones.

A. Forma apropiada. Una declaracién debe nombrar una cantidad de hamas
encima de seis, desde una hasta siete, y una demmam (paso, doblo y redoblo
son voces, pero no declaraciones).

® El jugador situado a la izquierda del infractor debe repetir su voz.
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B. Superacion de una declaraciériJna declaracion supera a la anterior si nombra
la misma cantidad de bazas en una denominaciéramgo rsuperior, 0 mayor
cantidad de bazas en cualquiera.

C. Declaracion suficienteLo es la que supera a la inmediata anterior.
D. Declaracion insuficiente La que no sobrepasa a la inmediata anterior.

E. Rango de las denominacione&s, en orden descendente, sin triunfo, pique,
corazoén, diamante y trébol.

F. Otros sistemaslas Federaciones y Asociaciones Territoriales eugzermitir
otros métodos para formular declaraciones.

Articulo 19.Doblos y redoblos.
A. Doblos:

1. Doblo legal. Un jugador puede doblar unicamente la dltima daclén
precedente, si la ha hecho un adversario y no trayvoz intermedia que
“paso”.

2. Forma apropiada de doblar. Cuando doble, el jugador no debe indicar el
ndamero de bazas ni la denominacion; la Unica foahaisible es decir,
solamente, “doblo”.

3. Doblo de una declaracion incorrecta.Si un jugador, al doblar, cita la
declaracion, el numero de bazas o el palo, se ést@rque ha doblado la
declaracion tal como fue hecha realmente (cabelieagion del Art. 16:
Informacién no autorizada).

B. Redoblos.

1. Redoblo legal. Un jugador puede redoblar Unicamente el ultimolaob
precedente, si lo ha hecho un adversario y no trayvez intermedia que
“paso”.

2. Forma apropiada de redoblar. Al redoblar, un jugador no debe indicar el
ndamero de bazas ni la denominacion; la Unica focmaecta es decir,
solamente, “redoblo”.

3. Redoblo de una declaracion mencionada incorrectamén Si un
jugador, al redoblar, menciona incorrectamenteeelatacion doblada, el
namero de bazas o la denominacion, se entenderéhauedoblado la
declaracion tal como fue hecha realmente (cabeadge el Art. 16:
Informacién no autorizada).
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C. Superacion de doblo o redobloCualquier doblo o redoblo se supera mediante
una declaracion legal posterior.

D. Puntuacion del contrato.Si a un doblo o redoblo no le sigue una declaracio
suficiente, la puntuacién se incrementara en lmfoestablecida en el Art. 77.

Articulo 20.Revision y explicacion de voces.

A. Voz no oida claramenteEl jugador que no ha oido una voz con claridadipue
solicitar que se repita.

B. Revisiéon durante la subastaDurante el periodo de subasta, cada jugador, en
su turno, puede pedir la repeticién de todas la®va@nterioréssalvo que, por
alguna penalizacion, esté obligado a pasar. Lataslse incluiran en la revision.

C. Revisién después del paso final.

1. Preguntas sobre la salida inicial.Tras el paso final, ambos defensores
tienen derecho a preguntar si les correspondditiasaicial. (Ver Arts. 41
y 47 E).

2. Revision de la subastaEl declarante y los defensores pueden, en su prime
turno de juego, pedir la repeticién de todas lasesd anteriores (Ver Art.
41 ByQC).

D. Quién puede revisar la subastalUno solo de los contrarios respondera la
peticion de revision de la subasta.

E. Correccién de errores en la revisiénTodos los jugadores, incluso el muerto o
un jugador obligado a pasar, son responsables dmmadiata rectificacion de
errores en la revision (Ver Art. 12 C 1 cuando asion incorrecta pueda causar
perjuicio).

F. Explicacion de voces.

1. Durante la subasta.Antes del paso final, cualquier jugador, en sumdur
puede requefiruna explicacién completa de la subasta de losras,
con referencia a voces que emplearon o a otraffisgdivas que pudieron

" No se puede pedir la revision parcial de la subastni puede parar su revisién hasta que se
complete.

8 Puede ser de aplicacion el Art. 16. Las EntidadeSrganizadoras pueden estableces normas
sobre explicaciones por escrito.
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utilizar. Normalmente, respondera el compafiero gled usé la voz en
cuestion (Ver Art. 75 C).

2. Durante el carteo.Después del paso final, los defensores pueden hexi
sus respectivos turnos, explicacién de la subastesu$ contrarios. El
declarante, en el propio o en el del muerto, pysettirla sobre voces o
convenciones de carteo de los defensores.

Articulo 21.Voz basada en informacion equivocada.

A. Voz o voces basadas en un error de interpretacié Un jugador no puede
reclamar si su voz se debe a su propio error éepirgtacion.

B. Voz basada en una informacion equivocada de ummetrario.

1. Cambio de voz.Hasta finalizar el periodo de subasta (ver Art.E}7un
jugador puede cambiar una voz, sin penalizaciéando es probable que la
dijera debido a una informacién errénea recibidaide@dversario, siempre
gue su compafiero no haya hablado a continuacion c(sesidera
informacion equivocada no alertar prontamente wmoonvencional o un
entendimiento especial, cuando la organizaciéxilges.

2. Cambio de voz de un adversario después de una rdatacion. Si un
jugador opta por cambiar su voz al saber que hhidecuna informacion
equivocada (como en el apartado 1 precedentefjnétacio a su izquierda
puede, en su turno y sin penalidad, modificar la Qubiera empleado a
continuacion, salvo que dicha voz implique cualginéormacion capaz de
perjudicar al bando inocente, en cuyo caso el Birgguede imponer una
puntuacion ajustada (ver Art. 16 C).

3. Imposibilidad de cambiar la voz.Cuando es demasiado tarde para ello, el
Director puede imponer una puntuacion ajustadaanudio el Art. 40 C.

SECCION DOS - SUBASTA TERMINADA.
Articulo 22.Procedimiento después de terminada la subasta.
Después que el periodo de subasta finalice,

A. Ningun jugador declar6. Si ningun jugador ha declarado, no se repartiran de
nuevo las cartas, sino que se devolveran las memstuche sin jugarlas.

8 Puede ser de aplicacion el Art. 16. Las Entidadesr@anizadoras pueden estableces normas
sobre explicaciones por escrito.
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B. Uno 0 mas jugadores declararonSi declararon uno o mas jugadores, la Ultima
declaracion constituye el contrato y comienza gkeca

PARTE |l - IRREGULARIDADES EN EL PROCEDIMIENTO

Articulo 23.Paso obligado perjudicial.

A este articulo se refieren otros relativos a peaelones por infracciones
cometidas durante la subasta.

Cuando una penalizacion por cualquier irregularidgageta a cualquier articulo de

éste Reglamento, obligue al compariero del infragtpasar en su préximo turno,

si el Director considera que el infractor, en ehmeato de cometer la irregularidad,

podia saber que ese paso probablemente perjudadsémdo inocente, ordenara
gue continden la subasta y el carteo imponiendspuiss, una puntuacion ajustada
si lo estima procedente (Ver Art. 72 B 1).

SECCION UNO - CARTA EXPUESTA DURANTE EL PERIODO DE
SUBASTA.

Articulo 24.Carta expuesta o salida durante la subasta.

Cuando el Director determine que, durante la sabast culpa de un jugador, una
0 mas de sus cartas estuvieron en posicién talsqgueompafiero pudo llegar a
verles la cara, el Director exigira que queden ulgisctas sobre la mesa hasta que
termine la subasta. Si el culpable pasa a ser slafeal declarante puede tratar a
cada una de esas cartas como penalizada (ArtA86inas de ello,

A. Carta menor no jugada prematuramente.Si se trata de una sola carta sin
rango de honor y no constituye salida prematura,prazederd penalizacion
adicional.

B. Una carta de rango de honor o salida prematuraSi se trata de una sola carta
con rango de honor o una salida prematura con giealgarta, (penalizacion) el

compafiero del infractor pasara en su proximo tdensubasta (Ver Art. 23: paso
perjudicial para el bando inocente).

C. Dos 0 mas cartas expuestaSi dos 0 mas cartas se han expuesto de ésta forma
(penalizacion) el compafiero del infractor pasar&we préoximo turno de subasta
(Ver Art. 23).
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SECCION DOS - CAMBIOS DE VOCES.
Articulo 25.Cambios legal e ilegal de cantos.

A. Correccion inmediata de un cantoHasta que hable su compafiero, un jugador
puede sustituir una voz involuntaria por la qu@mponia emplear, pero solo si lo
hace o intenta hacerlo sin pausa para pensar.c®rexta, la Gltima voz queda en
pie sin penalizacion; si no lo es, se aplicaréolama que proceda.

B. Correccion demorada o intencionadaCuando no se aplica lo previsto en el
apartado A, hasta que el adversario de su izquigodde voz, un jugador puede
sustituir la suya propia:

1. Aceptacion de la segunda voz.a segunda voz puede ser aceptada (tratada
como legal) a opcién del adversario situado a dmigrda del infractor;
entonces la segunda voz se mantiene, y la subagialia sin penalidad. Si
el adversario situado a la izquierda del infractarvoz antes de advertir el
cambio y el Director determina que pretendia aplca la voz original,
valdra la segunda voz del infractor, y el advecspndra retirar la suya, en
ambos casos sin penalidad (Ver Art. 16 C 2).

2. Segunda voz rehusadaSi no se acepta, quedara sin efecto y:

a) Primera voz ilegal.Si la primera fue incorrecta, se sancionara al
infractor de acuerdo con este Reglamento (se pumnlaar las salidas
penalizadas del Art. 26 a la segunda voz).

b) Primera voz legalSi fue correcta, el infractor puede:

1. Mantener la primera vozRatificarla, en cuyo caso su compafiero
pasard en su proximo turno de subasta (ver Art. (280
perjudicial para el bando inocente), 6,

2. Sustituirla por otra vozDar cualquiera otra voz legal, en cuyo
caso (penalizacién) la subasta contina normalmépéso el
compafiero del infractor no puede basar sus voceslaen
informacién que se deduzca de la voz retiradd)aetio infractdf’
no podra obtener un resultado superior a la meéhama (ver Art.

12 C1).

¢) En ambos casos b) 1 y b) 2 precedentes, el conpaf@trinfractor
queda sujeto a las salidas penalizadas (ver Ar}f, &6 resultare
defensor.

9 Cuando la subasta original fue insuficiente se aiph el Art. 27.
10 El bando no infractor recibira la nota obtenida enla mesa.
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Articulo 26.Voz retirada. Salidas penalizadas.

Cuando un infractor retira su voz y la sustituye qia diferent& que elige como
definitiva para ese turno, y posteriormente se imwteren defensor:

A. Voz relacionada con uno o mas palosSi la voz retirada se relaciona con un
palo determinado y:

1. Palo especificado.Si ese palo fuera especificado por el mismo jugado se
aplican salidas penalizadas, pero ver el Art. 16 C.

2. Palo no especificadoSi ese palo no fuera especificado en la subas# leg
por el mismo jugador, el declarante puede (per@bna exigir o prohibir al
compafiero del infractor la salida en ese palo (o de losa palos
especificados) en su primer turno de salida, irethdyp la inicial; esta
prohibicién subsiste mientras el compafiero deaatbr retenga la mano.

B. Otras voces retiradas.Para otras voces retiradas, el declarante puexdebpr
al compafiero del infractor la salida en uno cualgtfi de los palos en su primer
turno de salida, incluyendo la inicial; esta pradidn subsiste mientras el
compafiero del infractor retenga la mano.

SECCION TRES - DECLARACION INSUFICIENTE.
Articulo 27.Declaracion insuficiente.

A. Declaracion insuficiente aceptadaEl contrario a la izquierda del infractor
puede aceptar una declaracién insuficiente; quentardalidada si dicho oponente
da voz.

B. Declaracion insuficiente rechazadaSi una declaracién insuficiente hecha en
rotacion no es aceptada, deberd sustituirse paisaficiente o por “paso”.

1. Declaracién no convencional o corregida por la mimia suficiente en la
misma denominacion.

a) Penalizacién no aplicableSi ambas, la declaracién insuficiente y la
que la sustituya, son incontrovertiblemente no eocionales y la
segunda es la mas baja suficiente en la misma deaocidn, la
subasta prosigue como si la irregularidad no hab@aurrido (no
procede aplicar el Art. 16 C 2 pero ver b) siguegnt

1 Una voz repetida, con un significado diferente ssonsidera como voz diferente.
2 El declarante especifica el palo cuando el compariiedel infractor tenga que salir por primera

vez.
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b) Puntuacién ajustadaSi el Director determina que la voz insuficiente
puede transmitir cualquier informacién capaz dgugdéar al bando
inocente, asignara una puntuacién ajustada.

2. Declaracién convencional o correccion por otra sufiente o por
“paso”. Si cualquiera de las dos, la declaracion insuftei® la mas baja
suficiente en el mismo palo se pueden considenaverwionales, o si la
vOz se corrige por cualquier otra suficiente (qoes@a la recogida en el 1
anterior) o por “paso”, el compafiero del infragbasara durante el resto
de la subasta (se aplicara el Art. 10 C 1; ver el 23 cuando el paso
perjudica al bando inocente y se pueden aplicasdhdas penalizadas del
Art. 26).

3. Intento de corregir por doblo o redoblo.Si el infractor intenta sustituir
su voz insuficiente por doblo o redoble, esta verda anulada, y
(penalizacion) el comparfiero pasara durante el desta subasta (Ver el
Art. 23 cuando el paso perjudica al bando inocentse pueden aplicar
las salidas penalizadas del Art. 26).

C. Declaracién insuficiente fuera de turno. Si un jugador efectla una
declaracion insuficiente fuera de turno, se apdiedrArt. 31.

SECCION CUATRO - VOCES FUERA DE TURNO.
Articulo 28.Voces que se consideran en rotacion.

A. El adversario de la derecha esta obligado a pasd.as que se efectian en el
turno del adversario a su derecha, cuando éstelslggado a pasar.

B. Voz en el propio turno de un jugador antes de digarse ninguna penalidad

a un canto fuera de turno.Un canto se considera en rotacién cuando fue hexcho
el propio turno, y antes de que se haya penalizamdovoz fuera de turno de un
oponente; dando esa voz se pierde el derecho msanta voz fuera de turno, y la
subasta continlla como si el adversario no hubiato du voz fuera de turno,
aunque puede aplicarse el Art. 16 C 2.

Articulo 29.Procedimiento tras una voz fuera de turno.

A. Pérdida del derecho a penalizarA continuacién de una voz fuera de turno, el
adversario a la izquierda del infractor puede optarintervenir en la subasta, en
cuyo caso pierde el derecho a que se penalic&#amn.

B. Voz fuera de turno anulada.Salvo lo dispuesto en A, la voz queda sin efecto y
la subasta vuelve al jugador a quien correspondiareo. El infractor podra
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emplear cualquier voz licita en su turno, pero edr§ sancionar a su bando
conforme a los Arts. 30, 31 6 32.

C. Voz convencional fuera de turno.Si una voz fuera de turno fuera
convencional, las normas del los Arts. 30, 31 ys82aplicaran al palo al que se
refiere la voz en lugar de al que fue nombradoafaer turno.

Articulo 30.Paso fuera de turno.

Cuando un jugador pasa fuera de turno (y dichaseoanula porque la opcién de
aceptarla no fue ejercida - ver Art. 29):

A. Antes de que cualquier jugador declareCuando un jugador pasa fuera de
turno antes que ningln jugador haya subastado l{pecian) el infractor debe
pasar en su proximo turno de subasta y se puedaragl Art. 72 B 1.

B. Después que cualquier jugador haya declarado:

1. En el turno del adversario a su derechaDespués que cualquier jugador
ha subastado, si el paso fuera de turno se haekdah jugador situado a la
derecha (penalizacién) el infractor pasara en éxipio turno de subasta (si
el paso fuera de turno se relaciona convenciondér@n uno 0 mas palos,
transmitiendo de esa manera una informacion, puedigonerse las salidas
penalizadas del Art. 26).

2. En el turno del compafiero del infractor:

a) Actuacion del infractorDespués que cualquier jugador ha dado voz, si
el paso fuera de turno se hace en el del compdperalizacion) el
infractor debe pasar durante el resto de la sulyastapuede aplicar el
Art. 72 B 1.

b) Actuacion del compafieroSu compafiero puede hacer cualquier
declaracion suficiente o pasar, pero no doblaeddblar en ese turno y
se puede aplicar el Art. 72 B 1.

3. En el turno del contrario a su izquierda Ahora la irregularidad se trata
como un cambio de voz, aplicaAndose el Art. 25.

C. Cuando el paso convencionalCuando el paso fuera de turno es convencional
se aplicar el Art. 31, no éste. Un paso es conweeaticuando, por especial
acuerdo, promete un grado determinado de fuerzg, astificialmente, promete o
niega valores en otro palo que el tltimo nombrado.
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Articulo 31.Declaracion fuera de turno.

Cuando un jugador declara fuera de turno (y didmse anula porque la opcion
de aceptarla no fue ejercida — ver el Art. 29):

A. En el turno del adversario de su derechaCuando el infractor declara (o pasa
a una voz de su compafiero cuando el paso es caowahcaso en que se aplicara
el 2 b) de este apartado) en el turno del adversaria derecha:

1. El adversario de la derecha pasaSi ese jugador pasa, el infractor debera
repetir su voz fuera de turno; y si es licita, ag penalizacion.

2. El adversario de la derecha da vozSi ese adversario efectia una
declaracion licit®, dobla o redobla, el infractor podra emplear cuiaiq
voz procedente. Cuando esa voz:

a) Repite la denominacionCuando repite la denominacién de su
declaracion fuera de turno, (penalizacién) su cdrepgadebe pasar en
su proximo turno (Ver Art. 23).

b) No repite la denominaciérCuando no repite la denominacién de su
voz fuera de turno, se podran imponer las salidgaslzadas del Art.
26, y (penalizacién) su compafiero pasara duranestd de la subasta
(Ver Art. 23).

B. En el turno de su comparfiero o del adversario da izquierda. Cuando ha
subastado en el turno de su compafiero o en ebidetsario de su izquierda, si el
infractor no habia emitido voz previamerife su compafiero pasara durante el
resto de la subasta (ver el Art. 23 cuando el pasudique al bando inocente), y
pueden aplicarse las salidas penalizadas del &ut. 2

Articulo 32.Doblo o redoblo fuera de turno.

Un doblo o redoblo fuera de turno puede ser admitidopcion del adversario que
sigue en rotacion (ver el Art. 29), excepto quetrage de un doblo o redoblo
inadmisible, que no se puede aceptar nunca (Vant.eB5 A si dicho adversario da
voz, a pesar de todo). Si no se acepta quedaradmypbudiendo imponerse las
salidas penalizadas del Art. 26 B. Ademas:

'3 Una declaracion ilegal del jugador de la derechaespenalizaria como correspondiera.

4 Las declaraciones posteriores en el turno del adwario de la izquierda se consideran cambio
de voz, y se aplica el Art. 25.
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A. Hecho en el turno del comparieroSi el doblo o redoblo se hizo en el turno del
compalfiero del infractor (penalizacion), este jugatibe pasar durante el resto de
la subasta (ver el Art. 23 si el “paso” perjudithando inocente).

B. Hecho en el turno del adversario de su derech&i el doblo o redoblo se hizo
en el turno del adversario de la derecha, entonces:

1. Si éste pasaSi el del adversario de la derecha pasa, el idfraepetira su
voz fuera de turno sin sancidn, salvo que el dobtedoblo fuera de turno
sea inadmisible, en cuyo caso se aplica el Art. 36.

2. Si éste declara.Si el del adversario de la derecha declara, ehdtdr
puede, en su turno, dar cualquier voz licita, y§tieacion) el compafiero
del infractor debe pasar durante el resto de lagak{Ver Art. 23 cuando el
“paso” perjudique al bando inocente).

Articulo 33.Voces simultaneas.

Una voz hecha simultaneamente con la de otro juggquk® subaste en su turno se
considera sucesiva.

Articulo 34.Persistencia del derecho a subastar.

Cuando una voz fue seguida por tres pasos, la tsubastermina si uno de esos

pasos se efectué fuera de turno, privando asijagaaior de su derecho a subastar
en ese turno. La subasta vuelve al jugador quedeldurno. Se anulan todos los

pasos posteriores y la subasta prosigue comolsilniera existido irregularidad.

SECCION CINCO - VOCES INADMISIBLES.
Articulo 35.Anulacion.

Cuando, después de una voz inadmisible especifitédaadelante, el jugador a la
izquierda del infractor da una voz antes de queaga impuesto una penalizacion,
no se aplicara ninguna penalidad por la voz inatileiftampoco se aplican las
salidas penalizadas del Art. 26), y:

A. Doblo o redoblo.Si la voz inadmisible fuera un doblo o redoblopesmitido
por el Art. 19, dicha voz y todas las que le sigarcancelan, la subasta vuelve al
jugador a quien correspondia el turno y se pros@pmo si no hubiera existido
irregularidad.
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B. Por un jugador obligado a pasarSi la voz inadmisible fuera una declaracion,

doblo o redoblo de un jugador obligado a pasamastienen esa voz y cuantas le

sigan, pero si el infractor estaba obligado a pdseante el resto de la subasta esta
obligacidn subsistira en los turnos siguientes.

C. Declaracion superior a sieteSi la voz inadmisible fuera una declaracion de
mas de siete, dicha voz y todas las que le sigaarseelan, el infractor debe pasar
y la subasta prosigue como si no hubiera existiggularidad.

D. Voz posterior al paso final.Si la voz inadmisible fuera una voz después del
paso final, dicha voz y todas las que le sigarasealan sin penalidad.

Articulo 36.Doblo o redoblo inadmisibles.

Cualquier doblo o redoblo no permitido por el Ar@ es cancelado. El infractor
debe sustituirlo por una voz legal, y (penalizarién compafero debe pasar
durante el resto de la subasta (ver Art. 23 cuagldpaso perjudica al bando
inocente). Pueden aplicarse las salidas penalizielaart. 26 (ver el Art. 32 si la
voz es fuera de turno y el 35 A si da voz el acrosa la izquierda del infractor).

Articulo 37.Voz vulnerando la obligacién de pasar.

Una voz, doblo o redoblo de un jugador obligado asap es cancelada; y
(penalizacion) ambos miembros del bando infractdredan pasar durante el resto
de la subasta (ver el Art.23 cuando el paso pepdial bando no infractor).

Pueden aplicarse las salidas penalizadas del Ar{si2da voz el adversario a la
izquierda del infractor, ver el Art. 35 B).

Articulo 38.Declaracién superior a siete.

No esta permitido jugar o puntuar un contrato soper siete bazas de subasta. La
declaracion se cancela, ambos miembros del barfdactor pasaran durante el
resto de la subasta (ver Art. 23 A cuando el paspugique al bando no infractor)
y pueden aplicarse las salidas penalizadas dePAr{si da voz el adversario a la
izquierda del infractor, ver el Art. 35 C).

Articulo 39.Voz posterior al “paso” final.

Una voz posterior al paso final es cancelada, y:
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A. Paso de un defensor o declaracion por el band@cdarante. Si fuera un paso
de un defensor, 0 una declaracién cualquiera putelo declarante o el muerto,
no hay penalizacion.

B. Otra voz de los defensoresSi se trata de una declaracién, doblo o redoblo de
un defensor, se podran imponer las salidas pedakzdel Art. 26 (si da voz el
adversario a la izquierda del infractor, ver el. 38 D).

SECCION SEIS - CONVENCIONES Y ACUERDOS.
Articulo 40.Entendimientos entre compafieros.

A. Derecho a elegir voz o jugadalUn jugador puede hacer, sin previo aviso,
cualquier voz o jugada (incluso voces intencionagl@mengafiosas - por ejemplo,
una declaracion psiquica- o voces o jugadas quepaden de las convenciones
comunmente aceptadas o previamente anunciadasidion de que no resulten

de un entendimiento con su compafiero.

B. Entendimiento encubierto prohibido entre compafies. Ningun jugador
puede utilizar voces o jugadas basados en un enteemio especial con su
compafiero si no es razonable esperar que su saifisea comprendido por sus
adversarios, salvo que su uso se haya anunciagsosen la forma dispuesta por la
Entidad Organizadora.

C. Facultades del Director.Si el Director considera que un bando ha resultado
perjudicado porque sus oponentes no han explicadpletamente el significado
de una voz o jugada, puede imponer una puntuafisteda.

D. Reglamentacion de convenciones.Lla Entidad Organizadora puede
reglamentar el uso de convenciones de subastacarteo. Las Federaciones o
Asociaciones territoriales competentes pueden, aderaglamentar acuerdos entre
compafieros (aun si no son convencionales), que pksnitan efectuar
declaraciones iniciales a nivel de uno con manos duerza sea inferior a la
media en un rey o menos; esta facultad puede detega

E. Tarjeta de convenciones.

1. Derecho a prescribirla. La Entidad Organizadora puede prescribir y
reglamentar el uso de una tarjeta en la que lopafieros deben detallar
sus convenciones y otros acuerdos, incluyendoigergia de que ambos
miembros de la pareja empleen el mismo sistema (egulacion no puede
restringir estilos ni criterios, sino solamente oaéis).
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2. Consulta de la tarjeta de los contrarios.Durante la subasta y el carteo
cualquier jugador, excepto el muerto, puede, gorapio turno, consultar la
tarjeta de convenciones de sus oponentes, peepropia’®.

® Durante la subasta y el carteo el jugador no puedetilizar medios de ayuda a su memoria o
técnica ni para calcular. Sin embargo, las Entidade Organizadoras podran determinar métodos
singulares y permitir medios de defensa escritos ota sistemas especiales indicados por los
contrarios
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CAPITULO VI - EL CARTEO

PARTE | - PROCEDIMIENTO

SECCION UNO - PROCEDIMIENTO REGULAR.
Articulo 41.Comienzo.

A. Salida inicial cara abajo. Después que a una declaracion, doblo o redoblo le
siguen tres pasos, el defensor a la izquierdaet#achnte hace la salida inicial con
la carta cara abaj§. Dicha carta de salida (cara abajo) sélo se poetidar con
autorizacion del Director, después de una infratgier Art. 47 E 2) vy, en tal
caso, retornara a la mano del defensor.

B. Revision de la subasta y preguntag\ntes de que se descubra la salida inicial,
el compariero del jugador que tiene la salida yymndsle declarante pueden pedir

la repeticion de la subasta o solicitar explicaemrsobre alguna voz de los

contrarios (ver Art. 20). El declarante y los defaes pueden, en su primer turno
de carteo, requerir la revision de la subasta,cttergue expira cuando juegan una
carta. Los defensores (sujetos al Art. 16) y ellatante, cada uno en su turno,

mantienen derecho a requerir explicaciones dutadteel periodo de carteo.

C. Exposicién de la salida inicial.A continuacion del periodo de preguntas, la
salida inicial se coloca cara arriba, comienza exiquo de carteo y el muerto
extiende su mano. A partir de ese momento no sdeppedir la repeticion de la
subasta (ver apartado B anterior). El declarahts ylefensores, en sus respectivos
turnos de juego, pueden preguntar cual es el dontrsi esta doblado o redoblado,
pero no por quién.

D. Mano del muerto.Una vez descubierta la salida inicial, el muertie@de sus
cartas sobre la mesa, ante si, cara arriba, en deleango y agrupadas por palos,
en columnas apuntando hacia el declarante y corrilosfos a su derecha. El
declarante juega su mano y la del muerto.

Articulo 42.Derechos del muerto.
A. Derechos absolutos.

1. Dar informacion. El muerto tiene derecho a dar informacion, engeis.
del Director, sobre hechos o normas.

!¢ Las Entidades Organizadoras pueden especificar qua salida se haga cara arriba.
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Llevar la cuenta de las bazasPuede llevar la cuenta de las bazas ganadas
y perdidas.

Jugar como agente del declaranteJugar las cartas del muerto como
agente del declarante y como éste le indique (ver45 F si el muerto
sugiere una jugada).

B. Derechos condicionadosSujeto a las limitaciones previstas en el Art. di3,
muerto goza, ademas, de los siguientes derechos:

1.

2.

Preguntar por un posible renuncio.Preguntar al declarante (pero no a un
defensor), si tiene carta del palo jugado cuandasigia a una baza.

Tratar de prevenir alguna irregularidad. Puede tratar de prevenir que el
declarante cometa una irregularidad (por ejempleygmirle para que no
salga de la mano equivocada).

Llamar la atencion sobre una irregularidad. Puede llamar la atencién
sobre una irregularidad, pero s6lo una vez conalalcarteo de la mano.

Articulo 43.Limitaciones del muerto.

A. Limitaciones del muerto:

1. Generales.Durante el carteo, el muerto no puede:

a) Llamar al Director Salvo que otro jugador haya llamado la atencion
sobre la irregularidad previamente, el muerto nedguconvocar al
Director durante el carteo.

b) Llamar la atencién sobre una irregularidadl muerto no puede
llamar la atencién sobre una irregularidad durehtmarteo.

c) Participar o comentar acerca del juegdl muerto no puede
participar en el carteo, asi como comunicar nadajukEgo al
declarante.

Con sanciones especificakl muerto no puede:

a) Intercambiar manosEl muerto no puede intercambiar su mano con
el declarante.

b) Levantarse de su asiento para ver el cartelanuerto no puede dejar
su asiento para observar como cartea la mano lardete.

c) Mirar las cartas de los defensords. muerto no puede, por su propia
iniciativa, mirar ninguna carta de los defensores.

B. Penalizaciones por violacion:
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1. Penalizaciones generalesi vulnera cualquiera de las normas establecidas
en Al o A2 precedentes, se le podran imponer las@zes del Art. 90.

2. Penalizaciones especificasSi el muerto, tras incumplir las limitaciones
previstas en A2 precedente:

a) Avisa al declarante de una salid&reviene al declarante para que no
salga de la mano indebida, (penalizacién) cualqgdafensor puede
elegir de qué mano debe salir el declarante.

b) Pregunta al declarante sobre una posible irregudad. Es el primero
en preguntar al declarante sobre si una carta @ughd su mano
constituye renuncio, el declarante podra sustitBugarta por otra, si su
jugada era incorrecta, aplicAndose las normas del64 como si se
hubiera establecido el renuncio.

3. Si el muerto, tras violar alguna de las limitac®necogidas en A 2
precedente, es el primero en denunciar una irrgddathde los defensores,
no procede penalizacion alguna. Cuando los defess® beneficien de su
propia infraccién, el Director, para reestable@eetjuidad, impondra una
puntuacion ajustada a ambos bandos.

Articulo 44.Secuencia y procedimiento del carteo.

A. Salida para una bazaEl jugador que tiene la salida para una baza pjuege
cualquier carta de su mano (salvo que este deresh® limitado por una
irregularidad cometida por su bando).

B. Jugadas posteriores a la saliddDespués de la salida, cada uno de los restantes
jugadores, en su turno, juega una carta; y lag@gartas asi jugadas constituyen
una baza (ver Art. 65 en cuanto a la forma de jlgmrcartas y de ordenar las
bazas).

C. Obligacion de asistir al palo.En cada baza, los jugadores asistiran al palo si
les es posible. Esta obligacion prevalece sobréquigaa otro articulo de éste
Reglamento.

D. Imposibilidad de asistir al palo.Si un jugador no tiene una carta del palo de
salida puede jugar cualquier otra (salvo que estectio esté limitado por una
irregularidad cometida por su bando).

E. Bazas que contiene triunfoUna baza que contiene triunfos es ganada por el
jugador que jugo el triunfo mas alto.

F. Bazas que no contiene triunfoUna baza que no contiene triunfo es ganada por
el jugador que jugo la carta mas alta del palcatidas
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G. Salidas sucesivastl jugador que gana una baza tiene la salida lpabaza
siguiente.

Articulo 45.Carta jugada.

A. Juego de las cartas propiaCada jugador, excepto el muerto, juega sus cartas
retirandolas de su mano y colocandolas descubieffasobre la mesa
inmediatamente ante si.

B. Juego de las cartas del muertoEl declarante juega las cartas del muerto
nombrandolas, tras lo cual el muerto las sepamcéabolas descubiertas sobre el
borde de la mesa. Si el declarante lo prefiered@separarlas por si mismo.

C. Juego obligado de una carta.

1. Una carta de un defensorEs obligatorio jugar, en la baza en curso, laade |
mano de un defensor que éste coloque de modo quengpafiero pueda
llegar a verle la cara (si el defensor ya habiddama jugada correcta en
esa baza, ver Art. 45 E).

2. Una carta del declarante.Es obligatorio jugar, en la baza en curso, laade |
mano del declarante que éste tenga descubiertmdoda mesa o cerca de
ella o en posicion que implique que ha sido jugada.

3. Una carta del muerto. Es obligatorio jugar, en la baza en curso, laade |
mano del muerto que el declarante haya tocadoetatiamente, excepto
gue sea para arreglar la mano del muerto o pasazic una que esté sobre
o0 bajo las cartas tocadas.

4. Carta nombrada o indicada:

a.) Juego de una carta nombraddna carta debe ser jugada si un jugador
la nombra o designa de cualquier otra forma comguka se propone
jugar.

b.) Correccién de una designacién involuntaridn jugador puede, sin
penalizacién, cambiar una designacién inadversigampre que lo haga
sin pausa para pensar; si algun adversario, earsa, thubiera jugado
una carta legal antes del cambio de designacioedepuetirarla sin
penalidad y sustituirla por otra (Ver Art. 47 E)

5. Carta penalizada. Una carta penalizada, mayor o menor, debera jegars

conforme al Art. 50.

7 La salida inicial se coloca primero cara abajo, senos que la Entidad Organizadora determine
otra cosa.
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D. Carta jugada erroneamente por el muertoSi el muerto coloca como jugada

una carta que el declarante no nombré, se resia@ advierte antes de que ambos
bandos jueguen en la baza siguiente; en tal casaldfensores pueden retirar sin
sancion cualquiera que hubieran jugado despuéserdel y antes de que se haya
llamado la atencion sobre él. Si el jugador a lecka del declarante cambia su
jugada, el declarante podra retirar la carta queeha jugado seguidamente (ver

Art. 16 C 2).

E. Quinta carta jugada en una baza.

1. Por un defensor.La quinta carta jugada en una baza se conviertaega
penalizada, sujeta a lo dispuesto en el Art. 50josgque el Director
considere que constituye una salida, en cuyo @aplicaran los Arts. 53 6
56.

2. Por el declarante. Salvo que el Director considere que constituye una
salida, caso en que se aplica el Art. 55, no seaapinguna penalizacion a
la quinta carta jugada por el declarante o el muert

F. Carta indicada por el muerto. Tras extender su mano, el muerto no debe tocar
ni indicar ninguna carta (excepto para ordenadas)nstrucciones del declarante.
Si lo hace, se llamard inmediatamente al Directorsiy éste considera que
constituye una indicacién para el declarante, pe@mgue el juego continde,
reservandose la facultad de imponer una puntuagifsiada si la jugada sugerida
perjudicé a la defensa.

G. Colocacién de las cartasNingun jugador debe tapar su carta hasta que los
cuatro hayan jugado en la baza.

SECCION DOS - IRREGULARIDADES EN EL PROCEDIMIENTO
Articulo 46.Indicacién incompleta o errénea de carta a jugar poel muerto.

A. Forma adecuada de designar la cartaCuando el declarante mencione una
carta del muerto con el propésito de jugarla, debiear con claridad el palo y el
rango de la misma.

B. Designacion incompleta o erréneaEn el caso de una designacion incompleta
0 errénea por parte del declarante de la cartga jeor el muerto (excepto cuando
fuera incontrovertible la diferente intencién dedckarante), se aplicaran las
siguientes restricciones:

1. Designacion incompleta del rangoSi el declarante, jugando las cartas del
muerto, indicd'alta” o palabras que sugieran la misma idea, debe jagar
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carta mas alta del palo indicado; en cuarta pasis#® considera que ha
solicitado la ganadora mas baja en el palo indic&londica al muerto que
gane la baza, la mas baja de las ganadoras; sfliif@® o expresién de
igual sentido, se entiende que se refiere a la cadis baja de ese palo.

2. Designacion de palo pero no de rangdebe entenderse que ha querido
indicar la carta mas baja de dicho palo.

3. Designacion del rango pero no del pal&i el declarante designa el rango,
pero no el palo:

a) Si sale del muertEl declarante debera jugar el mismo palo con que
gano la baza anterior, si tiene la carta indicadase palo.

b) En el resto de los casoEn los demas casos, el declarante debera
jugar una carta del rango nombrado, siempre queukda hacer
legalmente; pero si tuviera dos o mas cartas queplan esas
condiciones deberd indicar cual quiso jugar.

4. Designacién de carta que no tiene el muertd&s nula y puede indicar
cualquier carta licita.

5. No designa palo ni rangoSi, por ejemplo, dicécualquiera” o palabras
que sugieran la misma idea, ambos defensores puediear la jugada
del muerto.

Articulo 47.Sustitucién de una carta jugada.

A. Para cumplir una penalizacién.Una carta jugada se puede retirar para cumplir
una sancién (pero la carta asi retirada por unndefepuede convertirse en
penalizada, ver el Art. 49).

B. Para corregir una jugada ilicita o simultdnea.Una carta jugada puede ser
retirada para corregir una jugada ilegal o simaltatver el Art. 58 para jugadas
simultaneas y el Art. 49, carta penalizada).

C. Para cambiar una indicacién involuntaria. Una carta jugada se puede retirar
sin penalizacion después de un cambio permitidepaArt. 45 C 4 b.

D. Después de un cambio de jugada por algin oponenflras el cambio de
jugada de un adversario, un jugador puede retirguigada, sin penalizacion (pero
ver el Art. 62 C 2), y sustituirla por otra.

E. Después de una informacion erronea recibida des oponentes.

1. Salida fuera de turno.Un jugador puede retirar sin penalizacion unalaali
fuera de turno, si el que lo hizo fue errbneamenfermado por un
adversario que era su turno de salir, pero so#b jsigador de su izquierda
no ha aceptado la salida.
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2. Cambio de juego:

a) Nadie ha jugado en esa baz#n jugador puede cambiar la carta que ha
jugado debido a una explicacién errbnea sobre ana\ugada de sus
adversarios, y antes de que esa explicacion sgacqrero Unicamente
si no se ha jugado después otra carta en esallzagalida inicial no se
puede cambiar una vez el muerto haya descubigitmalde sus cartas.

b) Uno o més jugadores han asistido a esa b&asando es demasiado
tarde para corregir el error, segun lo previsto etnapartado a)
precedente, se aplicara el Art. 40 C.

F. Retirada ilicita. Excepto en los caso previstos en las secciones B a
precedentes, una carta jugada no puede ser retirada

PARTE Il - CARTAS PENALIZADAS

Articulo 48.Cartas mostradas por el declarante.

A. Exposicién de alguna carta.El declarante no esta sujeto a penalizacion por
mostrar una carta; ninguna de ellas, o de las deltm, puede quedar penalizada.

Tampoco se le puede exigir que juegue una carta spude haya caido
accidentalmente.

B. Exposicion de la mano completa.

1. Tras una salida fuera de turno.Si el declarante expone sus cartas
después de una salida inicial fuera de turno, keaagd Art. 54;

2. En cualquier otro momento. Si las expone en cualquier otra
circunstancia que no sea una salida inicial fuerdudno, esto se puede
considera una reclamacién o concesion de bazaaplisa el Art. 68.

Articulo 49.Cartas mostradas por un defensor.

Salvo que ocurra en el curso normal del juego aapbcacion de este Reglamento,
cuando alguna carta de un defensor quede en umadpotal que su compariero
pueda llegar a verle la cara, o cuando un defemsmbre una carta que esté en su
mano (penalizacion), cada una de esas cartas sexderen penalizada (Art. 50)
(pero ver nota al Art. 68 cuando un defensor haceamentario sobre una baza
incompleta en juego).
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Articulo 50.Normas sobre cartas penalizadas.

Toda carta expuesta prematuramente por un defesadeo, que sea una salida (ver
Art. 57) queda penalizada salvo que el Directopaliga otra cosa. El Director
impondra una puntuacién ajustada, en lugar de &dificaciones que a
continuacion se indican, cuando considere aplicalbdet. 72 B 1.

A. Exposicion de las cartas penalizadadJna carta penalizada debe permanecer
cara arriba sobre la mesa, ante el jugador a gpggenecen, hasta que sea jugada
0 hasta que se elija la penalizacién aplicable.

B. Carta penalizada mayor y menos: clasificacionUna sola carta de rango
inferior a un honor y expuesta inadvertidamenten@gugando dos cartas en una
baza, o caida accidentalmente) se convierte ea partalizada menor. Cualquier
honor o carta expuesta deliberadamente (como daligfnera de turno, o

renunciando y luego corrigiendo el renuncio) sevite en carta penalizada
mayor. Cuando un jugador tiene dos o mas cartaslipadas, todas ellas se
convierten en cartas penalizadas mayores.

C. Normas sobre carta penalizada menorCuando un defensor tiene una carta
penalizada menor, no puede jugar ninguna cartanitgho palo por debajo del
rango de honor, hasta no jugar primero la cartalpada (sin embargo puede
jugar una con rango de honor en su lugar). El cdeymadel infractor no esta
sujeto a salidas penalizadas, pero la informac#&vada viendo la carta penalizada
es improcedente. (Ver Art. 16 A).

D. Reglas sobre carta penalizada mayorCuando un defensor tiene una carta
penalizada mayor, él y su compafiero pueden queagatos a las siguientes
restricciones, el propio infractor cuando tenga muggr, y su compafiero cuando
tenga que salir:

1. Cuando el infractor tenga que jugar.Una carta penalizada mayor tiene
que ser jugada en la primera oportunidad legasegasaliendo, asistiendo al
palo, descartando o triunfando (la exigencia deajurgfractor ha de jugarla
es, para su compafiero, informacién autorizada, @elguiera informacion
que se pueda deducir de la carta penalizada esodegente para el
compafiero). Si un defensor tiene dos 0 mas cadmaalipadas que pueda
jugar legalmente, el declarante indicara cual dasetlebe jugar. Las
obligaciones de asistir al palo u otra penalizaciérjuego tienen prioridad
sobre la de jugar una carta penalizada mayor, ¢steoquedara descubierta
sobre la mesa y se jugara en la préxima oporturiats.

2. Cuando el compariero del infractor tenga la salidaCuando un defensor
tenga la salida mientras su compafiero tiene urta panalizada mayor, no
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puede salir hasta que el declarante elija una si@opeiones indicadas a
continuacion (si sale prematuramente, queda saj&alispuesto en el Art.
49). El declarante puede:

a) Exigir o prohibir la salida del paloExigir *® que el defensor salga del
palo de la carta penalizada, o prohibitfela salida en dicho palo
mientras la retenga el mismo jugador (ver Art. &flagel caso de dos o
mas cartas penalizadas). Si elige esta opciorarta penalizada queda
libre y el defensor la restituye a su mano.

b) No restringir la salida.No requerir ni prohibir ninguna salida, en cuyo
caso el defensor puede salir con cualquier cadey fa penalizada
continta como tal.

Articulo 51.Dos 0 més cartas penalizadas.

A. El infractor tenga la salida. Si un defensor tiene dos o mas cartas penalizadas
que pueda jugar legalmente, el declarante puedeaitel la que tiene que jugar en
ese turno.

B. El compafiero del infractor tenga la salida:
1. Cartas penalizadas del mismo palo.

a) Si el declarante exige la salida en ese pattuando un defensor tiene
dos 0 més cartas penalizadas en un Unico palogdgothrante exigé®
que su comparfero salga de ese palo, las cartaizpdaa quedan
libres, el defensor las restituye a su mano y pusater cualquier
jugada legal en esa baza.

b) Si el declarante prohibe la salida en ese p&loel declarante prohibe
% |a salida en ese palo, el defensor retirar4 cadade las cartas
penalizadas y podra hacer cualquier jugada legasarbaza.

2. En palos distintos El declarante puede:

a) Si el declarante exige la salida en ese p&laando un defensor tiene
dos 0 mas cartas penalizadas en mas de un paleckrante puede
exigir que su compafiero salga de alguno de losspatolos que su
compafiero tiene carta penalizEd@ero entonces se aplica la seccién
B 1 a) precedente.

18 Si un jugador no puede salir como se ha requeridsg aplica el Art. 59.

'8 Sj un jugador no puede salir como se ha requeridsg aplica el Art. 59.
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b) Si el declarante prohibe la salida en ese p&@aando un defensor
tiene dos o mas cartas penalizadas en mas de angbaleclarante
puede prohibir que su comparfiero salga en uno osvde esos paltis
pero entonces el defensor retira cada carta pedalidle cada palo

prohibido por el declarante, y puede hacer cualqugada legal en esa
baza.

Articulo 52.0misién de jugar o salir con una carta penalizada.

A. Omision de jugarla. Cuando un defensor, contra lo dispuesto en el5&tno
salga o juegue una carta penalizada mayor, no ppdraniciativa propia, retirar
cualquiera otra que haya jugado.

B. Juego de otra carta por un defensorSi un defensor obligado a jugar una carta
penalizada sale o juega otra, el declarante puede:

1. Salida aceptada:

a. El declarante puede aceptar esa salid. un defensor ha salido o
jugado una carta distinta, cuando el Reglamentiblga a jugar una
penalizada, el declarante puede aceptar esas eglidada.

b. El declarante tiene que aceptar esa salifadeclarante esta obligado
a aceptar esa salida si, a continuacion, jugo aeasw o la del muerto.

c. La carta penalizada se mantiene como til.esa salida es aceptada

bajo a y b precedentes, la carta penalizada qdaenjugada contintia
como carta penalizada.

2. Salida rechazada.Rechazarla y exigir que se sustituya por la carta

penalizada, en cuyo caso cada carta jugada irmegeide se convierte en
carta penalizada mayor.

PARTE |ll - SALIDAS Y JUGADAS IRREGULARES

SECCION UNO - SALIDA FUERA DE TURNO
Articulo 53.Salida fuera de turno aceptada.

A. Salida fuera de turno aceptada.Cualquier salida cara arriba fuera de turno
puede convertirse en correcta. Se convertird emectar si el declarante o
cualquiera de los defensores, segun el caso, latacémediante manifestacion
expresa), o si el jugador siguiente en turno ataotbr juega una carta a
continuacion de la salida irregular (pero ver AT E 1). Si no se manifiesta
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expresamente 0 no se juega una carta, el Direetprerird que la salida se haga
desde la mano correcta.

B. Jugada fuera de turno de un defensor después dmlida irregular del
declarante. Si el defensor situado a la derecha de la salideafde turnd® juega
una carta sobre ella, la salida irregular se maatig se aplica el Art. 57.

C. Salida correcta propia hecha tras otra fuera deturno. Si el turno
correspondia a un oponente del jugador que sata fie turno, dicho oponente
puede hacer su propia salida en esa baza, siruqeeta pueda considerarse como
jugada para la salida irregular. Cuando esto ocaeénantiene la salida correcta ,
y todas las cartas jugadas por error en esa bgagzesen retirar sin penalizacion (a
los defensores se les aplicara lo dispuesto emtel 8 C 2).

Articulo 54.Salida inicial expuesta fuera de turno.

Cuando un defensor coloca cara arriba una salit@alirfuera de turno y el
compariero del infractor sale con su carta cubieftBjrector exigir4 que se retire
la salida cubierta y aplicara las normas que siguen

A. El declarante expone su manoDespués que un defensor descubra la salida
inicial fuera de turno, el declarante puede extergle mano. El declarante se
convierte en muerto y el muerto en declarante. |ISilexlarante comienza a
extender su mano, y al hacerlo, expone una o méasscalebera tender su mano
completa.

B. El declarante acepta la salidaDespués que un defensor descubra su salida
inicial fuera de turno, el declarante puede acdptaalida fuera de turno, tal como
se recoge en el Art. 53; en tal caso, el muerterngldra sus cartas segun el Art. 41
y, ademas:

1. Si el declarante juega la segunda carté&l declarante jugard de su mano
la segunda carta de esa baza.

2. Siel muerto juega la segunda baz&i el declarante juega la segunda carta
de esa baza desde el muerto, sélo podra retiracaeta para corregir un
renuncio.

C. Obligacion de aceptar la salidaSalvo que sean cartas expuestas durante la
subasta y afectadas por la norma del Art. 24, eladante tiene que aceptar la
salida si pudo haber visto cualquier carta del touer

9 pero ver el apartado C siguiente.
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D. El declarante rechaza la salidaCuando el declarante requiera que el defensor
retire su salida inicial expuesta fuera de turecgglicara el Art. 56.

Articulo 55.Salida fuera de turno del declarante.

A. Salida aceptada.Si el declarante sale fuera de turno de su made & del
muerto, cualquier defensor puede aceptar la sal@zprme al Art. 53, o requerir
gue la retire (caso de informacion errénea, ver £fE 1).

B. Salida rechazadaCuando se exija al declarante que retire su salida

1. Si sali6 en turno de un defensorSi el declarante ha salido de su
propia mano o la del muerto cuando era el turnarddefensor, y si
alguno de los defensores solicita que se retractieclarante retira la
carta y la reintegra a la mano correspondientpealizacion.

2. Sisalié de la mano incorrecta, pero era su turno el del muerto.

Si era su turno, pero sali6 de su mano estandol enuerto o
viceversa, y alguno de los defensores solicitaspuestracte, debera
retirar la carta jugada por error. El declaranteedé salir de la mano
correcta.

C. Informacion obtenida por el declarante.Cuando el declarante adopte una
linea de juego que puede estar basada en una atdwmn obtenida como
consecuencia de la infraccion, el Director puedgoiner una puntuacion ajustada.

Articulo 56.Salida fuera de turno de un defensor.

Cuando el declarante exija que un defensor ratireagta expuesta fuera de turno,
la carta se convierte en penalizada mayor y seagliArt. 50 E.

SECCION DOS - OTRAS SALIDAS O JUGADAS IRREGULARES
Articulo 57.Salida o jugada prematura de un defensor.

A. Salida o jugada prematura.Cuando un defensor sale para la baza siguiente
antes de que su comparfiero haya jugado en la quem®siurso, o juega fuera de
turno antes de que lo haya hecho su comparierarti jogada queda penalizada y
el declarante podré exigir, del compafiero del atfna

1. Juegue la carta mas altaQue juegue la carta mas alta que tenga del palo
jugado.
2. Juegue la carta mas bajaQue juegue la mas baja que tenga de dicho palo.
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3. Juegue una carta de otro paloProhibirle jugar el palo que el declarante
determine.

B. Imposibilidad de cumplir la penalizacién.Cuando el compaiiero del infractor
no pueda cumplir la opcion elegida por el declargoigara cualquier carta,
conforme al Art. 59.

C. El declarante jugo, previamente a la irregularichd, de ambas manosUn
defensor no estd sujeto a penalidad por jugar amqiessu compafiero, si el
declarante ya habia jugado de las dos manos, ¢ rsuerto habia jugado o,
ilegalmente, sugerido que se jugara una carta.ethifallo en el muerto, o una de
varias cartas de rango adyacente en un mismo pase iconsideran cartas que se
jueguen automaticamente.

Articulo 58.Salidas o jugadas simultaneas.

A. Jugada simultanea por dos jugadoresUna salida o jugada hecha al mismo
tiempo que la de otro jugador que esta en turrtmssidera subsiguiente a ésta.

B. Juego simultaneo de dos 0 mas cartas por un judar. Si un mismo jugador
sale 0 juega dos 0 mas cartas al mismo tiempo:

1. Una carta visible. Si solamente se puede ver una carta, ésa queadajug
retirandose las restantes sin penalizacion.

2. Mas de una carta visiblesSi es posible ver mas de una carta, el jugador
indicara cudl se proponia jugar; cuando se tratenddefensor, cada una de
las restantes queda penalizadas (ver el Art. 50).

3. Tras la retirada de una carta vista. Después que un jugador retire una
carta visible, si un oponente jugé a continuacidrfumcion de ella, puede
retirar su jugada sin penalizacion (ver Art. 16 C).

4. Error no descubierto. Si la jugada simultdnea no se advierte hasta haber
jugado ambos bandos en la baza siguiente, se a&blid 67 B.

Articulo 59.Imposibilidad de salir o jugar conforme a una sandn.

Un jugador puede jugar cualquier otra carta legl ss imposible cumplir con lo
gue se le ha requerido en una penalizacién, ypaeae el jugador no tiene cartas
del palo requerido, porque sélo tiene del paloqiel se le ha prohibido salir o
porque tiene obligacion de asistir al palo.
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Articulo 60.Juego a continuacién de una jugada ilicita.
A. Juego de una carta después de una irregularidad:

1. Pérdida del derecho a penalizarSi un miembro del bando inocente juega
después de que el oponente situado a su dereaha $ad6 fuera de turno,

o prematuramente y antes de que se le haya impuest@enalizacion,
pierde el derecho a que se penalice la infraccion.

2. Irregularidad legalizada. Perdido el derecho a penalizar una infraccion se
ha perdido, la jugada ilegal se trata como hecharew, pero se aplicara el
Art. 53 C al jugador a quien correspondia el turno.

3. Otras obligaciones penales que permanece8i el bando infractor estaba
obligado a jugar una carta penalizada o a cumpla salida o jugada
penalizada, la obligacién subsiste en los turnossuos.

B. Juego de un defensor antes de una salida exigidhdeclarante. Cuando un
defensor juega una carta tras haber requeridocidrdate la retirada de una salida
fuera de turno de cualquiera de las manos, y aue<®l declarante haya salido de
la mano debida, la carta del defensor asi jugaddajpenalizada (Art. 50).

C. Jugada del bando infractor antes de establecerna penalizacién. Una
jugada hecha por un miembro del bando infractdesade haber sido asignada la
penalizacién a aplicar, no afecta a los derechdssiadversarios y podra quedar
sujeta a una penalizacién adicional.

SECCION TRES - EL RENUNCIO
Articulo 61.Definicion. Preguntas sobre un renuncio.

A. Definicion. Constituye renuncio la omision de servir al pacsdlida, conforme
al Art. 44, o la omision de salir o jugar, pudierdzerlo, una carta o palo exigido
por una norma o indicado por un contrario de caonidad con una penalizacion
acordada (ver el Art. 59 cuando no se puede cuegtia obligacion).

B. Derecho a preguntar sobre un posible renuncioEl declarante puede
preguntar a un defensor, que no asiste al pal@li#assi tiene carta de ese palo
(pero la reclamacién de un renuncio no autorizagdda inspeccion de las bazas
jugadas, ver el Art. 66 C). El muerto puede preguat declarante (ver el Art. 43
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B 2 b). Los defensores pueden preguntar al ded&a@aro no reciprocamente a su
compafiero, salvo que lo autorice la Federaciénaziasion competent&™:

Articulo 62.Correccion del renuncio.

A. Correccion obligatoria de un renuncio.El jugador que cometa renuncio ha de
corregirlo obligadamente si se advierte antes de guede establecido (que se
consume).

B. Forma de hacerlo.Para corregir un renuncio, el infractor retiraaacarta que
jugé al renunciar, y asistira al palo con cualquata correcta.

1. Carta de un defensor.Si la carta asi retirada correspondia a la mantieoc
de un defensor, queda penalizada (Art. 50).

2. Carta del declarante, del muerto o anteriormente exuesta por un
defensor. Si correspondia a las manos del declarante o dettaf’, o era
una carta anteriormente expuesta por un deferssoarta puede ser retirada
sin penalizacion.

C. Cartas jugadas a continuacion del renuncio:

1. Por el bando inocente.Cada uno de los miembros del bando inocente
puede retirar, sin penalidad, cualquier carta gagah jugado tras el
renuncio y antes de que se haya llamado la atesoidre él (ver Art. 16 C).

2. Por el compariero del infractor. Tras ser retirada de esa forma una carta
por algin jugador del bando inocente, el jugadbirdeactor que le siga en
turno puede retirar la que haya jugado. La caitaetisada por un defensor
se convierte en penalizada (ver Art. 16 C).

D. Renuncio en la duodécima baza.

1. Tiene que ser corregidoUn renuncio en la duodécima baza, incluso si se
ha establecido, tiene que ser corregido si se dd\aates de que las cuatro
manos se hayan restituido al estuche.

2. Si el compafiero del infractor adn no ha jugado enal duodécima baza.

Si fue cometido por un defensor antes que su coempafiiegue en la
duodécima baza y su compafiero tiene cartas enadios, fpenalizacion) el

Not& E| comité de Arbitros de la A.C.B.L., bajo la autsidad que le da éste articulo, ha
determinado que en los torneos que se celebran baja jurisdiccion, un defensor puede preguntar
al otro si tiene una carta del palo de salida.
20 cuando el muerto ha perdido sus derechos queda st al Art. 43 B 2 b). La reclamacion de un
renuncio no autoriza la inspeccion de bazas ya fitiaadas, salvo lo dispuesto en el Art. 66 C.
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compafiero del infractor no puede elegir una juggue pudiera haberle
sido sugerida por haber visto la carta con ques®tié el renuncio.

Articulo 63.Establecimiento de un renuncio.
A. Un renuncio queda establecidoUn renuncio queda establecido cuando:

1. Un miembro del bando infractor sale o juega para labaza siguiente.
Cuando el infractor o su compafiero salen o juegaa [a baza siguiente,
sea o0 no legal la jugada, el renuncio queda esidble

2. Un miembro del bando infractor indica una jugada osalida. Cuando el
infractor o su compafiero nhombran o, de otra foimdican una carta para
jugarla en la baza siguiente.

3. Cuando un miembro del bando infractor hace una re@macion o
concesion de bazasCuando cualquier miembro del bando infractor acept
o efectlia una reclamacién o concesiéon de bazaseyale forma verbal,
mostrando su mano, o de cualquier otra forma.

B. Si se llama la atencién sobre un renuncio de fora ilegal. Cuando se ha
violado el Art. 61 B, la carta con que se ha codwetienuncio tiene que ser
sustituir por una correcta, y se aplica la penei@aprevista en el Art. 64, como si
el renuncio se hubiera consumado.

C. Imposibilidad de corregir un renuncio. Una vez consumado, el renuncio no
se puede corregir en ningln caso, excepto lo dispymevisto en el Art. 62 D
para la duodécima baza. La baza en que ha tergdw Quedara tal como se jugé
(ver Art. 43 B 2 b).

Articulo 64.Procedimiento tras un renuncio consumado.
A. Imposicion de penalizaciones.

1. Si el infractor gand la baza del renuncio.Cuando un renuncio queda
establecido y el infractor gan6 la baza en que razupenalizacion)
terminado el carteo se transferird al bando ineckenbaza en la que ocurrié
el renuncio, mas una de las que haya ganado ebhafidctor después del
renuncio.

2. El infractor no gané la baza del renuncioCuando un renuncio queda
establecido y el infractor no gand la baza en qoeri, si el bando
infractor gand esa baza o cualquier otra posteff@nalizacion) terminado
el carteo se transfiere una baza al bando inocéwtemas, se transferira
una baza adicional al bando inocente si el infragena posteriormente
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alguna baza con una carta que pudo haber jugadbriegte en la baza del
renuncio.

B. Exencién de la penalizacion.No se aplica penalizaciéon por un renuncio
establecido cuando:

1. El bando infractor no gana ni la baza del renuncioni ninguna
posterior. Cuando el bando infractor no gana la baza deln@auni
ninguna posterior.

2. Segundo renuncio del infractor en el mismo palo.Cuando haya
posteriores renuncios por el mismo jugador y enisino palo.

3. Renuncio por omitir jugar una carta expuesta.Cuando el renuncio fue
cometido omitiendo jugar una carta expuesta s@bredsa o perteneciente
a una mano descubierta, incluidas las cartas dettmu

4. Cuando el bando inocente dé una voz en la mano sigaote. Cuando se
llama la atencion sobre el renuncio después quenigmbro del bando
inocente dé una voz en la mano siguiente.

5. Una vez finalizada la ronda.Cuando se denuncie una vez terminada la
ronda.

6. Renuncio en la duodécima bazaCuando se comete en la duodécima baza.

C. Responsabilidad del Director para mantener la egidad. Tras un renuncio
establecido, el Director podra imponer una puntimejustada cuando considere
que los perjuicios causados al bando inocente paenuncio establecido, incluso
si no esta sujeto a penalizacion, no son sufiaieatée compensados al aplicar
éste articulo.

PARTE V. BAZAS

Articulo 65.Colocacion.

A. Bazas terminadas.Cuando se han jugado las cuatro cartas en una tada
jugador colocara la suya boca abajo, sobre la cersa suyo.

B. Control de las ganadas y perdidasSe colocaran las cartas de cada baza:

1. Bazas ganadasSi el propio bando gand la baza, la carta se acdoc
apuntando hacia el compariero.

2. Bazas perdidas.Si los oponentes ganaron la baza, apuntando hagia
adversarios.

C. Ordenacién de las cartas.Cada jugador ordenara sus propias cartas
colocandolas en una fila y en el orden en se jugate tal forma que permita la
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revision del juego después de concluido, por srafugecesario determinar la
cantidad de bazas ganadas por cada bando o elendgre se jugaron las cartas.

D. Acuerdo sobre el resultadolLos jugadores no deben alterar el orden en que se
jugaron sus cartas hasta que se alcance un acaehlde el nimero de bazas
ganadas. El jugador que incumpla las normas deag$telo arriesga su derecho a
reclamar bazas dudosas o un renuncio.

Articulo 66.Inspeccion de bazas.

A. Baza corriente. En tanto su propio bando no juegue o salga parsara
siguiente, y mientras no haya vuelto su propiaachdca abajo, el declarante o
cualquiera de los defensores pueden requerir glas tas cartas de la baza recién
jugada se mantengan descubiertas para su examen.

B. Ultima carta propia. Hasta que se juegue una carta en la baza siguinte
declarante y los defensores pueden mirar cada undltisna carta jugada, sin
exponerla.

C. Bazas terminadas.Posteriormente y hasta que finalice el carteo,bl@zas
terminadas no pueden ser inspeccionadas (excejmanis&rucciones expresas del
Director; por ejemplo, para verificar la reclamacde un renuncio).

D. Concluido el carteo.Terminado el carteo, se pueden examinar tantoddas
jugadas como las no jugadas para dilucidar unamegion de renuncio, o el
nimero de bazas ganadas y perdidas, sin que njogador pueda tocar otras
cartas que las propias. Si, hecha una reclamagibjugador mezcla sus cartas de
manera que el Director no pueda determinar losd®dste resolvera en favor del
otro bando.

Articulo 67.Baza defectuosa.

A. Antes de que ambos bandos jueguen en la bazawsente. Cuando un jugador
no juega en una baza o aporta a ella mas de utea eberror ha de ser rectificado
si se advierte antes de que un jugador de cadaobaayh jugado en la baza
siguiente.

1. Si el jugador omitié jugar una carta. Para corregir la omision de jugar en
una baza, el infractor aportara a ella una cartepyieda jugar legalmente.

2. El jugador aportdé mas de una carta.Para rectificar el haber jugado mas
de una carta en una baza, se aplica el Art. 45ulBtéycarta jugada en una
baza) o el 58 B (dos 0 mas cartas jugadas simaltaeete por un jugador).
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B. Después que ambos bandos jueguen en la baza ®gte. Después que los

dos bandos han jugado en la siguiente baza, cusmtlame la atencién sobre una
baza defectuosa o cuando asi lo establece el Bir@ebrque un jugador tiene

cartas de menos o de mas en su mano, y el cordieptar nimero incorrecto de
cartas jugadas), determinara cual es la baza sxtarrPara rectificar el nUmero de
cartas, el Director actia como sigue:

1. Si el infractor tiene cartas de mas.Cuando el infractor no ha jugado una
carta en la baza defectuosa, el Director le exigué descubra una carta
inmediatamente, y la coloque de forma apropiadee das jugadas, sin que
ello afecte a la propiedad de la baza. Si ademas:

a) Sitiene carta del palo jugad®&i tiene una carta del palo que se jugé en
la baza deficiente, la debera colocar como jugaddiaha baza, y no se
aplica ninguna penalizacién.

b) Si no tiene carta del palo jugad8i no tiene carta de ese palo jugado
en la baza defectuosa, colocara como jugada ceagudtra, y
(penalizacién) se considera cometido renuncio epales deficiente y
puede quedar sujeto a la penalizacion de una lmedarme al Art. 64.

2. Si el infractor tiene cartas de menos.Si ha jugado mas de una carta en la
baza defectuosa, el Director examinara las cargadps y ordenara al
infractor que retire todas las carfasjue hubieran sido jugadas de mas en la
baza incorrecta, dejando la que fue mostrada dradiaza (si el Director no
es capaz de determinar cual fue jugada, el infratggara la mas alta que
pudo haber jugado correctamente). Una carta aspeeada se considera
que siempre permanecio en la mano del infractet,no haberla jugado en
alguna baza anterior puede constituir renuncio.

PARTE V - RECLAMACIONES Y CONCESIONES

Articulo 68.Reclamacion y concesién de bazas.

Para que una manifestacién o accion constituyareclamacion o concesién de
bazas, debe referirse a cualquiera que no sealsegesté jugandd

2L E| Director debe evitar, si es posible, exponer @ncarta jugada por un defensor, pero si la carta
que se devuelve a la mano de un defensor fuera exsta, se convierte en carta penalizada (Art.
50).

22 gj l]a manifestacién o accién se refiere exclusivamte a la pérdida o ganancia de la baza actual,
el juego continGa; las cartas expuestas o reveladgsor un defensor no se convierten en
penalizadas, pero puede aplicarse el Art. 16, infaracion improcedente, y ver ademas el Art. 57
A, salida o jugada prematura.
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A. Definicion de reclamacion. Cualquier manifestacion de un participante
anunciando que ganara un nimero determinado des.b@ambién se considera

reclamacién de bazas cuando un jugador indica@peede abreviar el carteo o el
hecho de mostrar las cartas (a menos que puedasttamolaramente que no

estaba intentando hacer una reclamacién).

B. Definicibn de concesién. Cualquier manifestacién de un participante
anunciando que perdera un numero determinado des lganstituye concesion de
dicha bazas; la reclamaciéon de un ndimero de bazglgca la concesion de las
restantes, si las hubiere. Un jugador concede ttatadazas restantes cuando
abandona su mano. Si un jugador intenta concedar awmmas bazas y su
compafiero se opone inmediatamente, la concesi&e pooduce; se ha de llamar
al Director inmediatamente, quien podra aplicarAel. 16 (informacién no
autorizada).

C. Clarificaciones requeridas a una reclamacionAl formular la reclamacion el
jugador que la hace debe acompafiarla de una esiplica aclaracion del orden en
gue jugard las cartas y la linea de carteo o defems la que se propone ganar esas
bazas.

D. Terminacion del juego.Después de cualquier reclamacion o concesion riermi
el juego; el Director anulara toda jugada postefofa reclamacion o concesion es
aceptada, se aplicara el Art. 69; si algun jugdacuestiona, incluido el muerto, se
llamara inmediatamente al Director para que apligeeArts. 70 o 71, sin que se
pueda tomar accién alguna hasta que llegue.

Articulo 69.Conformidad a una reclamacién o concesion.

A. Cuando existe conformidad.Existe conformidad cuando un competidor acepta
una reclamacién o concesion de un oponente sirtidbjalguna antes de que su
bando dé una voz en la mano siguiente, o antesaguaeda termine. La mano se
anota como si las bazas reclamadas o concedidasbseran ganado o perdido
jugando.

B. Retirada de la conformidad.Dentro del periodo establecido al efecto en el Art
79 C, un competidor puede retirar su conformidadna reclamacion de sus
oponentes, pero solo si acepté como perdida ura dazealidad fue ganada por
su bando o que, a juicio del Director, no puedagrse por ningin juego nornfal
de las cartas restantes. Se corregira la puntugegda mano adjudicando la baza
al bando que habia dado la conformidad.

2 A los efectos de los Art. 69, 70 y 71, “normal ‘hcluye jugadas descuidadas o inferiores al nivel
del jugador involucrado, pero no jugadas irracionaés..
56



Articulo 70.Reclamaciones cuestionadas.

A. Norma general. Para resolver una reclamacion cuestionada, elciire
adjudicara el resultado de la mano con la maximadedq posible para ambos
bandos, resolviendo los puntos dudosos en contreedemante y procediendo,
para ello de la siguiente forma:

B. Repeticion de la aclaracion efectuada:

1. Requerira al reclamante la repeticion de su explic@on. El reclamante
repetird la aclaracion efectuada en el momenta declamacion.

2. Requerird que se ensefien todas las carta&. continuacion, el Director
ordenara a todos los jugadores que coloquen sukascaestantes
descubiertas sobre la mesa.

3. Escuchard las objeciones de los adversaridSeguidamente escuchara las
objeciones de los adversarios.

C. Triunfo remanente. Cuando quede alguno en la mano de alguno de los
contrarios, el Director concedera una o mas bazaistas siempre que el
reclamante:

1. No mencionase el triunfo. No haya hecho referencia a ese triunfo en su
exposicion, y

2. Pudiera ignorar la existencia de ese triunfo.Si es probable que el
reclamante ignorara, en el momento de efectuar eslamacion, que
quedaba un triunfo en las manos de sus oponentes, y

3. Pudiera perder una baza con el triunfo.Si pudiese perder una baza, en
razén de dicho triunfo, con cualquier juego norrfiadle la mano.

D. Nueva linea de juegoEl Director no aceptara del reclamante ningunealide
juego ganadora que no hubiera sido expuesta expssieion original, si hay otra
alternativa normaf® de juego que pudiera tener menos éxito.

E. Linea de juego no especificada (impasse o caid&l Director tampoco
aceptara del reclamante ninguna linea de juegexpoesta previamente, cuyo
éxito dependa de que una carta determinada se réreuen la mano de un
contrario determinado, salvo que uno de ellos n@tsgrvido el palo de esa carta
antes de la reclamacién o si posteriormente dejasasistir, con cualquier linea
normal?®® de juego; a menos que no adoptar dicha lineasdmjtuese irracional.

2 A los efectos de los Art. 69, 70y 71, “normal “ itluye jugadas descuidadas o inferiores al nivel
del jugador involucrado, pero no jugadas irracionaés.
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Articulo 71.Concesion revocada.

Toda concesion se mantendra, una vez hecha, salgp en el periodo de
correccion establecido en el Art. 79 C, el Diredtodeje sin efecto por alguna de
las siguientes causas:

A. Baza imperdible. Si un jugador concede una baza que en realidagdnada
por su bando, o una baza que su bando no podiarpeketiante ningun juego
legal?® de las cartas restantes.

B. Contrato cumplido o perdido. Si el declarante acepté haber multado un
contrato que en realidad ya habia ganado, o umslaf@cepté como cumplido un
contrato que su bando en realidad ya habia multado.

C. Concesion inaceptable Cuando un jugador ha concedido una baza que no
podia perder con ningln juego normi¥’ de las cartas restantes. Hasta que el
bando que realizé la concesién dé una voz en laorsaguiente, o hasta que la
ronda termine, el Director anulara la concesiommi baza que no podia perderse
con ningun juego norméf de las cartas restantes.

2 A los efectos de los Art. 69, 70 y 71, “normal ‘htluye jugadas descuidadas o inferiores al nivel
del jugador involucrado, pero no jugadas irracionaés.
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CAPITULO VII - NORMAS ETICAS

Articulo 72.Principios generales.

A. Observancia de las normas:

Obligaciones de los jugadoresLas normas de este Reglamento son de
estricta aplicacion en todos los torneos de Bridgglicado.

Puntuaciones por bazas ganadadJn jugador no puede, a sabiendas,
aceptar una puntuacién por una baza que su bandano la concesion
de una baza que sus contrarios no podian perder.

Renuncia a penalizaciones.En torneos duplicados, los jugadores no
pueden, por su propia iniciativa, renunciar a peaelones que puedan
aplicarse a sus adversarios, ni adn si no se amasigerjudicados, aunque
podran solicitarlo del Director (Ver Art. 81 C 8).

Ejercicio de opciones legales por el bando inocenteCuando éste
Reglamento conceda al bando inocente una opcidpuédssde una
infraccion de los contrarios, es licito elegir laswentajosa.

Opciones del bando infractor. Sujeto a lo dispuesto en el Art. 16 C 2,
cumplida la sancion prescrita por una infraccicadwertida, es correcto que
los infractores efectlien cualquier voz o jugaddajesa para su bando, aun
cuando parezca que se benefician de su propizaidra

Responsabilidad del cumplimiento de las normad.a responsabilidad por
sancionar irregularidades y reparar perjuicios gemeclusivamente en éste
Reglamento y en el Director, nunca en los jugadores

B. Infracciones del Reglamento:

1.

Puntuacion ajustada. Cuando el Director estime que el infractor, en el
momento de cometer la irregularidad, podia saberega infraccion podria
perjudicar al bando inocente, requerira que coatina subasta y el carteo,
e impondrd una puntuacion ajustada si cree queaetld infractor ha
obtenido alguna ventaja de su accion.

Intencionadas. Ningun jugador puede infringir éste Reglamento
intencionadamente, aunque esté dispuesto a cunwlipenalizacién
aplicable.

Inadvertidas. No hay obligacion de llamar la atencion sobre una
irregularidad cometida por el propio bando (Vendda a pie de pagina del
Art. 75 sobre explicacion erronea).

Encubrir una infraccion. Un jugador no debe tratar de ocultar una
infraccion inadvertida, como cometer un segundaimeio, ocultando una
carta involucrada en un renuncio o0 mezclando lgas@rematuramente.
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Articulo 73.Comunicaciones entre compafieros.
A. Comunicacién apropiada entre compafieros.

1. Modo de efectuarla.Las comunicaciones entre los comparfieros durante la
subasta y el carteo sélo se haran a través deficggiv de las voces y
jugadas en si mismas.

2. Forma adecuada para voces y jugada$Jnas y otras se haran sin énfasis
especial, gestos, actitudes o inflexiones de voginy duda indebida o
apresuramiento, si bien las Entidades Organizageden imponer pausas
obligatorias, por ejemplo en el primer turno deastié, después de que se
haga una declaracion en salto o en la primera baza.

B. Comunicacion incorrecta entre comparfieros.

1. Informaciones encubiertas.Los compafieros no se comunicaran por la
manera en que emplean voces y jugadas, a trav@ssdevaciones, gestos o
actitudes, por medio de preguntas efectuadas demantrarios o a través
de alertas y explicaciones dadas o no a ellos.

2. Comunicaciones preconcertadad.a infraccion mas grave a las normas de
conducta que puede cometer una pareja es interaariformacion a
través de métodos de comunicacién preestablecidstintds de los
autorizados por este Reglamento. Hacerlo comportrariesgo de
expulsion.

C. Recepcion de informacién no autorizada del comgro. Cuando un jugador

recibe una informacién improcedente mediante unaembcion, pregunta,

explicacion, gesto o actitud, énfasis especialexdn de voz, apresuramiento o
vacilacion de su compariero, tiene que evitar caisachente obtener de ella
cualquier ventaja para su bando.

D. Variaciones en el ritmo o forma de actuar.

1. Inadvertidas. Es deseable, aunque no siempre exigible, queufgsdpres
mantengan el mismo ritmo y forma de actuar. Sinagty deberan ser
especialmente cuidadosos en posiciones en lasagueatiaciones puedan
beneficiar a su bando. De otro modo, las variacganadvertidas del ritmo
o la forma en que se efectla una voz o jugada nstibayen una violacion
de las normas de ética, pero las deducciones gdersen de éste tipo de
variaciones sélo pueden ser aprovechadas por wrsadio, por su propia
cuenta y riesgo.
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Intencionadas. Un jugador no debe intentar confundir a un opcagur
medio de observaciones, gestos, actitudes, asi cemodemoras o
apresuramientos en voces o0 jugadas (p. ej. dudems ate jugar un
semifallo), o por la manera de dar voz o jugar.

E. Acciones de decepcionEs correcto que un jugador intente confundir a sus
contrarios por medio de voces 0 jugadas que expmssinterés (siempre que no
estén basadas en un entendimiento previo con gbai@no o no sean una accion
habitual). Es absolutamente correcto evitar darmécion a los adversarios dando
las voces o jugadas con un ritmo y una forma deaadtvariables.

F. Violacion de normas éticas.Cuando una violacion de las normas de ética
recogidas en éste Reglamento provoque un perjailbe contrarios:

1.

Un jugador actla basandose en una informacién no &wrizada. Si el
Director considera que un jugador, que teniend@salternativas logicas,
eligié una que pueda demostrarse que le fue sgentte las demas por las
observaciones, cambios de ritmo, manera u otrasres similares de su
compafiero, impondra una puntuacién ajustada (\VerLAy.

Un jugador se ve perjudicado por una accién engafiasilegal. Si el
Director determina que un jugador inocente obtuma €alsa deduccion
falsa de una observacidon, manera, ritmo u otradacengafiosa de un
adversario que, no teniendo ninguna razén demdsti@n términos de
Bridge), y que en el momento de actuar pudierarsglee dicha accién que
podia beneficiarle; el Director asignara una puitiraajustada (ver Art. 12
C).

Articulo 74.Conducta y etiqueta.

A. Actitud adecuada.

Cortesia. Los jugadores deben mantener en todo momento ctitaida
educada.

Actitud formal. Los jugadores evitaran cuidadosamente cualquier
observacion o accién que pueda molestar o pertarlwdro jugador o que
pueda interferir en el placer del juego.

Observacion del procedimiento adecuado.Los jugadores seguiran,
uniforme y correctamente, los procedimientos desiaby carteo.

B. Etiqueta: Por cortesia, los jugadores se abstendran de:

1. Prestar insuficiente atencién al juego.
2. Hacer comentarios innecesarios durante la subadteayteo.
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3. Separar una carta de su mano antes de que seacudéyugar.

4. Prolongar innecesariamente el juego -p. €]. sgggando aunque sepa que
todas las bazas son suyas- para desconcertacenlvarios.

5. Llamar al Director sin la cortesia debida a éllgsademas jugadores.

C. Violaciones del procedimiento.Las siguientes se consideran violaciones del
procedimiento:

1. Usar designaciones diferentes para una misma voz.

2. Indicar aprobacion o desaprobacién por una vogada.

3. Indicar expectativa o intencién de ganar o ceder hewa que adn no esta
completa.

4. Comentar o gesticular durante la subasta o el catdéin de llamar la
atencién sobre una circunstancia significativapbre el nUmero de bazas
requeridas para ganar.

5. Mirar intencionadamente a otro jugador duranteulzasta o el carteo, o la

mano de otro jugador con el propdsito de ver susigau observar de qué

lugar toma una carta (pero es correcto actuar ecidn de la informacion
adquirida por haber visto involuntariamente unaecde un adversarfé

Mostrar una obvia falta de interés por una manej.plegando sus cartas.

Alterar el ritmo normal de subasta o carteo coprepdsito de desconcertar

a los adversarios.

8. Abandonar la mesa sin necesidad antes de queda taya terminado.

No

Articulo 75.Acuerdos entre compafieros.

A. Acuerdos especiales entre compaferod.os acuerdos especiales entre
comparieros, sean explicitos o implicitos, deberaresital y libremente a

disposicion de los adversarios (ver Art. 40). Ldoimacion transmitida al

compafiero a través de dichos acuerdos debe swegiagd voces, jugadas y
condiciones de la mano en curso.

B. Violacion de los acuerdos entre comparerokln jugador puede apartarse de
un acuerdo anunciado con su compafiero, siemprésieao esté enterado de ello
(pero la violacion habitual de acuerdos entre cdrepss puede crear acuerdos
implicitos, que deben ser revelados). Ningln jugasta obligado a advertir a sus
adversarios que él ha incumplido un acuerdo pregvs);sus adversarios se vieran
perjudicados posteriormente, como resultado dededaccion errénea derivada de
dicha violacion, no tienen derecho a reparacion.

24 cuando un jugador puede haber visto alguna cartantencionadamente se aplica el Art. 73 D 2.
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C. Respuestas a preguntas sobre acuerdos entre cafipros. Cuando, a
requerimiento de un contrario (ver el Art. 20),jugador explique el significado
de una voz o jugada de su compafiero, revelara leodaformacion especial
transmitida a través del acuerdo o de la experedei la pareja, pero no esta
obligado a revelar deducciones de su propio corienbmy experiencia generales.

D. Correccion de errores en la explicacion:

1. Si el error es advertido por el propio jugador quedio la explicacion.Si
un jugador posteriormente advierte que su propiliGcion fue
incompleta o errénea, llamara inmediatamente a¢dbar, quien aplicara
los Arts. 21 6 40 C.

2. Si el error es advertido por el compafiero del jugaok que dio la
explicacion. Un jugador cuyo compafiero ha dado una explicacion
incorrecta, no puede corregir el error antes debgaal. Tampoco puede
indicar de forma alguna que se ha producido lavegacion. Un defensor
no puede rectificar el error hasta que termineuelgp. Tras llamar al
Director en la primera oportunidad legal (trasas@final si es declarante o
muerto; o al finalizar el juego si es un defenserjugador informaréa a los
contrarios de que, en su opinién, la explicaci@dtroned”.

% Dos ejemplos para aclarar las responsabilidades des jugadores y el Director después de una
explicacién equivocada. En ambos, Norte abre de 1TS/ Sur, con una mano débil y largo a

diamantes, subasta 2D sign-off. Norte aclara, a pgeinta de Oeste, que la voz es fuerte y artificial,
pidiendo palos mayores.

Ejemplo 1. Explicacién equivocada. Si, de acuerdo con las roeenciones entre Norte-Sur, la
respuesta 2 D es natural y sign-off, el error estén la explicacién de Norte y constituye una
infraccion legal porque los adversarios tienen desho a una descripcion exacta de los acuerdos
entre Norte-Sur (cuando esta infraccion origina unperjuicio a Este-Oeste, el Director debe
imponer una puntuacion ajustada). Si, posteriormerd, Norte advierte su error, debe decirlo
inmediatamente al Director. Sur no debe corregir laexplicacién equivocada mientras continte la
subasta; después del paso final, si Sur es declatar muerto, debe llamar al Director y corregir
voluntariamente la explicacion; si es defensor, Itlamara y rectificara la explicacion cuando
termine el carteo.

Ejemplo 2. Declaracion equivocada. Si por el contrario las ewenciones en uso por Norte-Sur son
tal como las explicé Norte, el error estaria en laleclaracion de Sur. No hay, sin embargo,
infraccion legal porque Este-Oeste han recibido unaxplicacion exacta sobre los acuerdos entre
Norte-Sur, pero no tienen derecho a una descripcigprecisa de sus manos.

Incluso si hubiera perjuicio para Este-Oeste, el Déctor mantendra el resultado, pero presumira
explicacién errénea en vez de voz equivocada, salpnueba en contrario. Sur no puede rectificar
la explicacion de Norte, ni llamar al Director inmeliatamente, ni esta obligado a hacerlo
posteriormente.
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Articulo 76.Espectadores.

A. Conducta durante la subasta y el carteo:

1. Observar una sola manoSalvo autorizacion del Director, los espectadores
no deben mirar la mano de mas de un jugador.

2. Reacciones personalesUn espectador no debe manifestar ninguna en
reaccion ante una subasta o jugada mientras sealksana mano.

3. Gestos, actitudes u observacionePurante la ronda, los espectadores
deben abstenerse de cualquier clase de gestasidastiu observaciones
(incluyendo conversaciones con un jugador).

4. Consideracion hacia los jugadoreslLos espectadores no deben perturbar
de forma alguna a los jugadores.

B. Participacién los espectadoresLos espectadores no pueden hacer notar
cualquier irregularidad o error, ni hablar sobreestiones de hecho o
reglamentarias, salvo que lo requiera el Director.

En ambos casos Sur, oida la explicacion de Nortgb® que ha interpretado mal su declaracion.
Ello constituye Informacién no autorizada (Art. 16) por lo que debera cuidar de no basar en ella
sus acciones ya que, si lo hiciere, el Director irmpdra una puntuacién ajustada. Por ejemplo, si
Norte redeclara 2 ST, Sur sabe ilicitamente que estoz niega simplemente cuatro cartas en cada
palo mayor, pero su obligacion es actuar como si e mostrara un juego fuerte frente a una voz
débil, mostrando valores maximos.
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CAPITULO VIII - LA PUNTUACION

Articulo 77.Tabla de puntuacién.

I. Puntos a favor del bando declarante.

A. Por bazas declaradas y ganadas:

1. Contratos con triunfo (cada baza):

- Trébol o diamante
- Corazon o pique
2. Contratos a sin triunfo:
- La primera baza
- Cada baza siguiente

No doblado| Doblado | Redobladp
20 40 80
30 60 120
40 80 160
30 60 120

100 puntos 0 mas por bazas contratadas y cumpdidlasna mano es MANGA.
Menos de 100 puntos por bazas contratadas y cuesples MARCA o

PUNTUACION PARCIAL.

B. Puntos por bazas adicionales, ganadas en excsebre las contratadas:

No dobladas
Dobladas
Redobladas

No vulnerable

Vulnerable

C. Premios por contratos cumplidos.

Gran Slam (13 bazas)

Pequefio Slam (12 bazas)

Manga
Puntuacién parcial
Adicional:

- Si el contrato fue doblado
- Si el contrato fue redoblado

Valor de la baz Valor de la ba
100 200
200 400
No vulnerable Vulnerable
1.000 1.500
500 750
300 500
50 50
50 50
100 100
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Il. Puntos a favor de los defensores:

D. Multas por bazas contratadas que no gane el dechnte:

No vulnerable Vulnerable
Simples:
Cada baza de menos 50 100
Dobladas:
- Por la primera baza de menos 100 200
- Por cada baza adicional menos 200 300
- Bonificacion por la cuarta y sucesivas bazas de
menos 100 _
Redobladas:
- Por la primera baza de menos 200 400
- Por cada baza adicional menos 400 600
- Bonificacion por la cuarta y sucesivas bazas de
menos 200 _

Articulo 78.Métodos de puntuacion.

A. Puntos de match. Por el sistema de puntos de match se comparan las
puntuaciones obtenidas por todos los participagiesjugaron las mismas manos
en igual posicion y se asignan a cada competidos: uhidades de puntuacion
(puntos de match o medios puntos de match) por ezgldtado inferior al suyo,
una unidad de puntuacién por cada puntuacion iguainguna unidad de
puntuacion por cada puntuacién superior.

B. Puntos internacionales de matchPor éste sistema, la diferencia entre los
puntos totales obtenidos en los estuches que spatamse convierte a puntos
internacionales de match (IMP) de acuerdo corglaiesnte escala:

Diferencia en I.M.P. Diferencia en| |.M.P. Diferenciaen | |.M.P.

puntos puntos puntos

20 -40 1 370-420 9 1500 - 1740 17

50 -80 2 430 - 490 10 1750 - 1990 18
90-120 3 500 - 590 11 2000 - 2240 19
130 - 160 4 600 - 740 12 2250 - 2490 20
170 - 210 5 750 - 890 13 2500 - 2990 21
220 - 260 6 900 - 1090 14 3000 - 3490 22
270 - 310 7 1100 - 1290 15 3500 - 3990 23
320 - 360 8 1300 - 1490 16 4000 o0 mas 24
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C. Puntos totalesPor éste sistema, la puntuacion neta de todasdass jugadas
es la de cada competidor.

D. Métodos especialesPueden aplicarse otros sistemas de puntuaciomagpos
por la Entidad Organizadora. Antes de comenzarqoigd torneo deberan
publicarse sus condiciones, detallando los re@sisite inscripcién, métodos de
puntuacion, determinacién de ganadores, sisterdaskmpate, y otras.

Articulo 79.Bazas ganadas.

A. Acuerdo sobre bazas ganada&l nimero de bazas ganadas debe ser acordado
antes de que las cuatro manos se devuelvan ahestuc

B. Desacuerdo sobre bazas ganadasSi, posteriormente, surge alguna
discrepancia, se llamara al Director. No se podcéementar la puntuacion salvo
que se convoque al Director antes de que termirentda, como se determina en el
Art. 8 (pero los Arts. 69 6 71 pueden dejar sirnciefeesta regla, cuando se ha
producido una conformidad o una concesion).

C. Error en la puntuacion. Un error en el computo o en la anotacion de una
puntuacion acordada puede ser corregido hastaimpleé el periodo establecido
al efecto por la Entidad Organizadora. Salvo quealEntidad establezca un plazo
méas largo®, el periodo de correccién termina 30 minutos déspde que el
resultado oficial se haya completado y publicada sa comprobacion.

% Un tiempo inferior puede ser establecido cuando a$o requiera la naturaleza especial de la
prueba.
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CAPITULO IX - PATROCINIO DE TORNEOS
Articulo 80.Entidad Organizadora.

Las instituciones que organicen torneos conforias aormas de este Reglamento
tienen los siguientes deberes y atribuciones:

A. Director de torneo. Nombrar un Director del torneo. A falta de él, los
jugadores elegiran uno entre ellos para ejercefusizsones.

B. Preparacion del torneo.Hacer, por anticipado, los preparativos del toyneo
incluyendo local de juego, comodidades y equipatogen

C. Fechas y horariosEstablecer la fecha y horario de juego de cadérses
D. Condiciones de inscripcionDeterminar los requisitos para la inscripcion.

E. Condiciones especialesEstablecer, si lo estima conveniente, condiciones
especiales para la subasta y el carteo (tales cmtiaraciones escritas, cajas de
subasta, pantallas. Si se emplean pantallas, sdepusuprimir las sanciones
establecidas para acciones en ese caso imposibles).

F. Disposiciones complementarias.Establecer y hacer publicas normas
complementarias a éste Reglamento, siempre quetrenesn conflicto con él.

G. Apelaciones.Establecer las disposiciones adecuadas para igarague se
escuchen las apelaciones.
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CAPITULO X - DIRECTOR DE TORNEOS
SECCION UNO - RESPONSABILIDADES

Articulo 81.Deberes y atribuciones.

A. Representacion. ElI Director es el representante oficial de la @andi
Organizadora.

B. Limitaciones y responsabilidades:

1.

2.

Direccion técnica.El Director es el responsable de la direcciénitécdel
torneo.

Observancia del Reglamento y las Normas Complememnias. El
Director debe ajustarse a las disposiciones deREgamento y, en su caso,
a las complementarias anunciadas por la Entidadrirgdora.

C. Deberes y atribuciones. Los deberes y atribuciones del Director incluyen
normalmente las siguientes:

1.

10.
11.

Ayudantes. Designar a los ayudantes que necesite para curap$r
funciones.

Inscripciones. Aceptar las inscripciones y confeccionar la lisie
participantes.

Condiciones de juego.Establecer condiciones apropiadas de juego y
anunciarlas a los participantes.

Disciplina. Mantener la disciplina y garantizar el desarratlormal de
juego.

Reglamento. Aplicar e interpretar este Reglamento e informar siis
derechos y responsabilidades a los participantes.

Errores. Rectificar cualquier error o irregularidad que iadha dentro del
periodo de correccion establecido de acuerdo cént.ef9 C.
Penalizacionesimponer penalizaciones cuando sean aplicables.
Condonar penalizacionesCondonar penalizaciones a peticidon del bando
inocente, cuando sea aplicables y a su propiaicrite

Discrepancias. Solucionar disputas y elevar cuestiones al Comité
correspondiente.

Puntuaciones.Recoger las planillas de anotaciones y tabulardssltados.
Resultados.Informar de los resultados a la Entidad Organizagmra su
registro oficial.
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D. Delegacion de deberesEl Director puede delegar en sus ayudantes
cualesquiera de las obligaciones enumeradas em@us ello le releve de la
responsabilidad por su correcto desarrollo.

Articulo 82.Rectificacién de errores de procedimiento.

A. Deberes del Director.El Director debe rectificar los errores de proogdnto y
mantener el desarrollo del juego dentro de las asrmastablecidas en éste
Reglamento.

B. Rectificaciébn de errores. Para rectificar los errores de procedimiento el
Director puede:

1. Asignar una puntuacion ajustada. Imponer una puntuacion ajustada
conforme a éste Reglamento.
2. Especificar el momento de juegoExigir o posponer el juego de una mano.

C. Errores del Director. Si el Director adopté una resolucion que él o iet@or
General determinan, posteriormente, que era inciarrg/ no fuera posible una
rectificacion que permita la anotacion normal demano, el Director debera
imponer una puntuacién ajustada considerando eféato a ambos bandos como
inocentes.

Articulo 83.Notificacion del derecho a apelar.

Si el Director considera que alguna de sus deasi@m el establecimiento de los
hechos o en el ejercicio de sus poderes discrde®padria o deberia ser revisada
(como cuando acuerda una puntuacion ajustada coefal Art. 12), debe
informar a los participantes de su derecho a apelde oficio, elevar la cuestion al
Comité correspondiente.

SECCION DOS - DECISIONES (FALLOS)
Articulo 84.Decisiones sobre hechos no cuestionados.

Cuando se llame al Director para decidir sobre um@del Reglamento o de las
normas que lo complementen haya acuerdo sobreekd®oh, debera resolver del
siguiente modo:

A. Hechos no penalizablesSi el Reglamento no prescribe sancién, y el Direct
no considera oportuno hacer uso de sus poderesedimtales, indicara a los
jugadores que prosigan con la subasta o el carteo.
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B. Hechos puniblesSi la infraccién esta claramente recogida en Rstgfamento,
con una penalizacidon especifica, el Director impandicha penalizacién y
verificard su cumplimiento.

C. Opciones de los jugadoresSi este Reglamento otorga a los jugadores la
posibilidad de elegir entre varias penalizaciongls,Director las explicard y
comprobara que se cumple la elegida.

D. Opciones del Director.Si este Reglamento permite al Director aplicar una
penalizacidon determinada o asignar una puntuagidsta@la, tomara la decision
mas equitativa posible, resolviendo cualquier dufaor del bando inocente.

E. Penalizaciones discrecionalesSi se produce una irregularidad que este
Reglamento no sanciona, el Director impondra umdyacion ajustada si hay una
posibilidad razonable de que el bando inocentdteeperjudicado, notificando al
bando infractor su derecho a apelar (Art. 81 C 9).

Articulo 85.Sobre hechos cuestionados.

Cuando se llame al Director para decidir sobre um@del Reglamento o de las
normas que lo complementan, y no exista un acusoloe los hechos, debera
resolver del siguiente modo:

A. Si ha determinado los hechosSi El Director considera que ha podido
establecer los hechos satisfactoriamente, resobteen@ en el Art. 84.

B. Si no ha determinado los hechosSi El Director considera que no ha podido
establecer los hechos satisfactoriamente, adopmaaresolucion que permita
continuar el juego, notificando a los jugadoregsarecho a apelar.

SECCION TRES - CORRECCION DE IRREGULARIDADES
Articulo 86.Torneos de equipos.

A. Puntuacién promedio en torneo por IMP Cuando el Director opte por
imponer una puntuacion ajustada artificial mediaima o media minima sera,
respectivamente, de +3 I.M.P. o de -3 .LM.P.

B. Puntuacién no equilibrada en torneos eliminatows. Cuando el Director
imponga una puntuacién ajustada no compensadaAfted2 C), calculara por
separado la de cada participante en esa manobyiiedriel promedio de las dos
obtenidas a ambos participantes.
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C. Sustitucién de un estucheEl Director no ejercera la facultad de disponer un
nuevo reparto, que le otorga el Art. 6, si alglgapor pudiera conocer el resultado
final de un match sin esa mano. En cambio asigmaaéuntuacion ajustada.

Articulo 87.Mano viciada.

A. Definicion de mano viciada.Una mano se considera viciada si el Director
determina que una o més cartas fueron colocadagéutamente en el estuche, de
tal manera que los participantes cuyas puntuacidekf&n tener una comparacion
directa, no pudieron jugar la mano en idéntica farm

B. Puntuacién de una mano viciadaA la hora de clasificar una mano viciada, el
Director determinara lo mas aproximadamente podédepuntuaciones que se
obtuvieron con la composicién correcta de la mgrmzyales con la alterada. Sobre
esa base, dividird las anotaciones en dos gruppsnjuara cada grupo por
separado, conforme prevea la reglamentacion dentaddel Organizadora. En
determinados torneos por equipos, la organizaci@ingpdisponer un nuevo reparto
(Ver Art. 6).

SECCION CUATRO - PENALIZACIONES
Articulo 88.Atribucién de puntos por compensacion.

En un torneo de parejas o individual, cuando seadeiponer una puntuacion
ajustada a un participante exento de culpa, sutieusara, como minimo, el 60%
de los puntos de match posibles en esa mano oretrgaeje de puntos de match
gue obtuvo en los estuches que realmente jugd &rse=86n, si este porcentaje
fuera superior al 60%.

Articulo 89.Sanciones en torneos individuales.

En torneos individuales, si el Director ha de apgliona penalizacion conforme a
las disposiciones de éste Reglamento, y dichasslispnes determinen que se ha
de imponer una puntuacion ajustada, lo hard de doméntica para ambos
miembros del bando infractor, aunque solamentedenellos sea responsable de la
infraccion. Pero el Director, al establecer puniu@es ajustadas, no impondra
puntos de penalizacion por procedimiento al compadiel infractor si, a su juicio,
no fue responsable en absoluto de la infraccion.
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Articulo 90.Penalizaciones por infracciones de forma.

A. Facultades del Director. El Director, ademas de aplicar las penalizaciones
recogidas en éste Reglamento, podra sancionaruerlgccion que obstruya o
demore indebidamente el juego, provoque molesti@sos competidores, vulnere
el procedimiento correcto o dé lugar a que se igpama puntuacién ajustada en
otra mesa.

B. Faltas sancionableslLa lista de infracciones sujetas a penalizacidiuye,
pero no se limita, a las siguientes:

1. Llegar tarde. Cuando un jugador se presente a jugar después derd
establecida.

2. Jugar lento. Jugar con indebida lentitud.

3. Discusiones en voz altaDiscutir en voz alta sobre la subasta, el juegb o
resultado de una mano, de modo que se pueda dig das mesa.

4. Comparacion de resultadosComparar puntuaciones sin autorizacién con
otros participantes.

5. Manipular cartas ajenas. Tocar o manipular cartas pertenecientes a otro
jugador (Art. 7).

6. Colocacion erronea de cartasColocar una o mas cartas en un bolsillo
equivocado del estuche.

7. Errores de procedimiento.Incurrir en errores de procedimiento (como no
contar las cartas en una mano, jugar un estuchioeguao, etc.), que
requieran imponer una puntuacion ajustada a cualgaiticipante.

8. Indisciplina. Incumplir los Reglamentos del torneo o las instimes del
Director.

Articulo 91.Penalizaciones o suspension.

A. Poderes del Director.A fin de cumplir a su obligacién de mantener eleor y
la disciplina, el Director estd expresamente azdold a imponer penalizaciones
disciplinarias en puntos, o a suspender a un paatite durante toda o parte de la
sesion en curso (la decision del Director por éatesa es definitiva e inapelable).

B. Derecho a descalificar. EI Director esta expresamente facultado para
descalificar a cualquier participante, decision ge&ra sometida a la aprobacion
del Comité del Torneo o de la Entidad Organizadora.
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CAPITULO XI - APELACIONES
Articulo 92.Derecho a interponer apelacion.

A. De los competidores.Los jugadores o su capitan pueden apelar cualquier
resolucién adoptada en su mesa por el Diréétor

B. Plazo para apelar.El derecho a revisar o apelar una decision debdbor
caduca treinta (30) minutos después de la listziabfde resultados se publique
para su revision, salvo que la Entidad Organizatharya establecido otro plazo al
efecto.

C. Como apelar.Toda apelacion se interpondra a través del Directo

D. Asistencia de los apelantedJna apelacién no serd escuchada a menos que
ambos miembros de la pareja (excepto en tornedsdndles) o el Capitan de un
equipo concurran a ella. Un miembro ausente sddemasque ha concurrido.

Articulo 93.Procedimiento.

A. Sin Comité de Apelacién.Cuando el Comité de Apelacion o Torneo no exista,
0 no se pueda convocar sin perturbar el desardelldorneo, el Director General
escuchara a los apelantes, y decidira sobre ldacapees.

B. Con Comité de ApelaciénSi se dispone de Comité:

1. Apelaciones relativas al ReglamentoEl Director General escuchara y
resolvera sobre los aspectos de la apelacién oedos con el Reglamento
y las disposiciones que lo desarrollen. Su fallé sgelable ante el Comité
28

2. Otras apelacionesEl Director General elevara cualquiera otra apéitaal
Comité para su resolucion.

3. Decisiones.A efectos de su dictamen, el Comité puede ejerw@dos los
poderes que este Reglamento atribuye al Directoepto que el Comité no
puede revocar ninguna decision que el Director hegaptado sobre un
punto del Reglamento o las disposiciones adicienalesn ejercicio de sus
poderes disciplinarios. EI Comité no puede recoraeral Director que
modifique su decision.

L as Entidades Organizadoras pueden establecer pdizaciones adicionales para apelaciones no
justificadas.
% Las Organizaciones Zonales pueden establecer otrasndiciones de apelacion para torneos

especiales.
7



C. Apelacion a la autoridad nacional Agotados los recursos antes expuestos, se
podra interponer apelacién ante la autoridad natigsobre un punto del
Reglamento).
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INDICE ALFABETICO

La referencia numérica indica el articulo del cédig

ACCIDENTAL:

Recepcidn accidental de una

informacion: 16 B.

Caida accidental de una carta:
Durante la subasta: 24
Del declarante: 48 A
De un defensor: 50 C

ACCION VIOLANDO LA OBLIGACION DE
PASAR:

Condonada: 35 B
Rechazada: 37

ACCIONES ILEGALES:

Informaciones no autorizadas: 16 A
Paso irregular: 23
Cambio ilegal de canto: 25 B
Doblo o redoblo no permitidos:
27 B 3,30B 2 (b).
Cantos inadmisibles:
Doblo o redoblo: 35 A, 36
Accién violando la obligacion de pasar: 35
B, 37
Declaraciéon de més de siete: 35 C, 38
Canto después del paso final: 35 D, 39
Carta ilegal:
Omision de jugar una carta penalizada. 52
Juego después de una jugada ilegal: 60 B
Omision de asistir al palo: 61
Ocultamiento de infracciones:72 B 2
Comunicaciones ilegales: 16 A, 73B 1,73 C, 73
D2,73F
Entendimientos ilegales: 73 B 2

ACCIONES SIMULTANEAS:

Cantos simultaneos: 33

Jugadas simultaneas:
Por dos jugadores: 58 A
Por un solo jugador: 45 E, 58 B, 67 A
2,67B2
Retiro de las cartas jugadas en exceso:
47B,58B,67A2,67B2

ACEPTACION:

De un cambio de canto ilegal: 25 B 1
De una declaracién insuficiente: 27 A

De cantos fuera de turno:
Norma general: 29 B
Declaracion: 27 C, 31
Doblo o redoblo: 32
Paso: 30 A, 30 B, 34
De otra carta teniendo cartas penalizadas: 52 B 1
De una salida fuera de turno:
De ambos bandos: 53
De un defensor:
Salida inicial: 54 B
Otras salidas o jugadas: 57 C, 60 A
Del declarante: 55 A
De una reclamacion o concesion: 69 A
De una baza no ganada: 72 A 2

ACUERDOS ENTRE COMPANEROS:
Ver Entendimientos entre compafieros.

ACUERDOS SOBRE EL RESULTADO DEL
JUEGO:

Ordenamiento de las cartas jugadas para facilitar
el acuerdo: 65
Reclamacion o concesion de bazas:
Conformidad: 69 A
Retiro de la conformidad: 69 B
Cantidad de bazas ganadas:
Acuerdo: 79 A
Desacuerdo: 79 B
Error en la puntuacién: 79 C
ALERTAS:

Definicién: ver Capitulo 1

Inclusion en la revision de la subasta: 20 B
Cambio de canto por omisién de alertar: 21 B 1
Reglamentacién: 40 D

Comunicaciones incorrectas a través de alertas
hechasono: 73B 1

AMANERAMIENTO:
Ver Gestos y actitudes, Manera de hacer los
cantos y jugadas.

APELACION:

Derecho de apelacion:
Notificacion del derecho: 83, 84 E, 85 B
Derecho de los participantes: 92 A
Plazo para apelar: 92 B
Requisitos para apelar: 92 C, 92 D
Procedimiento de apelacion:

Sin Comision de Apelaciones: 93 A
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Con Comision de Apelaciones: 93 B
Apelacion a la autoridad nacional: 93 C

APLICACION DE PENALIDADES:
Ver Penalidades.

APRESURAMIENTO:

Forma ilegal:
De transmitir informaciones: 6 A
De comunicarse con el compafiero: 73 C, 73
D2

ARREGLO DE LAS BAZAS: 65

ASIENTOS:

Posicion inicial: 5 A
Cambios de posicion: 5 B

ASISTIR AL PALO:

Obligacion: 44 C
Imposibilidad de asistir al palo: 44 D, 59
Omision (renuncio): 61 A
Derecho a inquirir sobre renuncios:
Por el declarante: 61 B
Por el muerto: 42 B 1, 61 B
Por los defensores: 61 B
Preferencia sobre juego de cartas penalizadas: 50
E1l

ATRASO:

En presentarse a un torneo: 90 B 1
Lentitud injustificada en el juego: 90 B 2

ATRIBUCIONES:

De las instituciones organizadoras: 80
Del Director: 81

AUTORIDAD
APELACIONES: 93 C

NACIONAL DE

AYUDA MEMORIA: 40 E 2 (nota)
BARAJA:

Integracion: 1

BARAJADO:

Barajado: 6 A

Reparto: 6 B

Presencia de ambos bandos: 6 C
Nuevo barajado: 6 D

Opciones del Director: 6 E
Duplicacién de manos: 6 F

BAZAS:

Definicion: ver Capitulo 1

Salida o jugada para una baza: 41 A, 44

Cartas jugadas para una baza:

Orientacion: 65 B

Ordenamiento: 65 C

Perjuicio por desordenamiento: 65 D

Normas generales: 45

Baza defectuosa:

Menos de 4 cartas: 67 A1,67B 1

Mas de 4 cartas: 45 E, 58 B, 67 A 2,67 B 2
Mantenimiento de las cartas cara arriba: 45 G, 66
A

Inspeccién de bazas terminadas: 61 B, 62 (nota),
66

Baza anotada y no ganada: '72 A 2

Baza cedida y no perdida: 72 A 2

Cantidad de bazas ganadas:

Control por el muerto: 42 A 2

Acuerdo: 79 A

Desacuerdo: 79 B

Error en la puntuacién: 71) C

Baza corriente:

Inspeccién: 66 A

Reclamacién o concesion: 68 (nota)

Reclamacion o concesion de bazas: 68, 69, 70, 71
Ver Concesion, Reclamacion

BIDDING BOX: 80 E

CAIDA ACCIDENTAL DE CARTAS:

Durante la subasta: 24
Del declarante: 48 A
De un defensor: 50 C

CAMBIOS DE CANTOS:

Después de:
Una informacién ilegal: 16 C
Una informacion equivocada: 21 B
Una declaracion insuficiente: 27 B, 27 C
Un canto fuera de turno:
Paso:30B 3,30 C
Declaracion: 31 A2 (b)
Doblo o redoblo: 32 B 2
Correccién inmediata de cantos: 25 A
Correcciéon demorada de cantos: 25 B
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Salidas penalizadas por cambios de cantos: 26 A
2,26B

CAMBIOS DE CARTAS:
Ver Cartas sustituidas

CANTOS:

Definicién: ver Capitulo 1
Canto antes de penalizar una irregularidad: 11
Canto sugerido por una informacion ilegal:
16 A
Canto no oido claramente: 20 A
Revision de cantos: 20 B, 20 C,20D, 20 E, 41 B
Explicacién de cantos: 20 F, 41 B
Canto basado en ufia informacion equivocada: 21
B
Cantos convencionales:
Declaracion convencional insuficiente: 27 B 2
Paso convencional: 30 C
Reglamentacién de convenciones: 40 D
Carta de convenciones: 40 E
Cantos fuera de turno:
Paso: 30
Declaracion: 31
Doblo o redoblo: 32
Cantos simultaneos: 33
Cantos inadmisibles:
Condonados: 35
Doblo o redoblo ilegales: 35 A, 36
Declaracion doblo o redoblo estando obligado a
pasar: 35B, 37
Declaracion de mas de siete: 35 C, 38
Canto después del paso final: 35 D, 39
Canto psiquico: 40 A
Ver Cambios de cantos, Declaracién, Doblo,
Paso, Redoblo

CANTOS Y JUGADAS DE DECEPCION:

Acciones legitimas: 40 A, 73 E
Acciones ilegitimas: 40 B, 73 F
Opciones del Director: 40 C

CARTA DE CONVENCIONES:

Derecho a prescribirla: 40 E 1
Derecho a consultar la carta de los oponentes pero
no la propia: 40 E 2

CARTAS:

Integracion de la baraja y rango de las cartas: 1,
44 E, 44 F

Extraccién y control de las cartas: 7 B

Retorno de las cartas al estuche: 7 C

Cartas mal ubicadas: 13, 87, 90 B 6

Carta faltante: 14; penalidades: 14 B 3
Juego de las cartas: 44
Forma de jugar las cartas:
Propias: 45 A
Del muerto: 45 B, 46
Cartas de juego obligatorio: 45 C
Jugada errénea del muerto: 45 D
Carta sugerida por el muerto: 45 F
Designacion errénea o incompleta de cartas del
muerto: 46
Cartas visibles por el compafiero: 24, 45 C 1, 49
Ordenamiento de las cartas:
Del muerto: 41 D
De las cartas jugadas: 65 B, 65 C
Perjuicios por desordenamiento: 65 D
Cartas visibles cuando un jugador aporta dos o
méas: 45 E,58B 2,67 A2,67B2
Inspeccién de las cartas jugadas:
En la baza corriente: 45 G, 66 A
De la ultima carta propia: 66 B
De las bazas terminadas: 66 C, 66 D
Para verificar un renuncio: 62 (nota), 65 D,
66 D
Vista de cartas ajenas:
Estuche con cartas mal ubicadas: 13
Involuntariamente: 16 B, 74 C 5
Intencionadamente: 74 C 5
Separacion prematura de una carta a jugar: 74 B 3
Cartas que puede mirar un espectador: 76A 1
Tocar cartas ajenas: 90 B 5
Ver Cartas expuestas, Cartas penalizadas, Cartas
retiradas, Cartas sustituidas.

CARTAS EXPUESTAS:

Durante el barajado y reparto: 5D 1
Durante la subasta: 24
Durante el carteo:

Por el declarante: 48

Por los defensores: 49, 50
Cartas retractadas: 47,52 B 2,53 C
Juego de mas de una carta por un jugador: 45 E,
58B,67A2,67B2
Correccién de un renuncio: 62 B
Reclamacion o concesién: 48 B, 68 A, 70 B 2
Salida original fuera de turno rechazada: 54 D
Salida o jugada prematura de un defensor: 57 A,
60 B

CARTAS PENALIZADAS:

Cartas no penalizables (del declarante o del
muerto): 48 A
Cartas expuestas por un defensor: 49, 50
Definicion de una carta penalizada: 50 A

Posicion en la mesa: 50
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Clasificacién: 50 C
Carta penalizada menor: 50 D
Carta penalizada mayor:
Penalizacion del infractor: 50 E 1
Penalizacion del compafiero: 50 E 2
Dos 0 mas cartas penalizadas:
De un mismo palo: 51 B 1
En mas de un palo: 51 B 2
Omision de jugar cartas penalizadas:
Omision aceptada: 52 B 1
Omision rechazada: 52 B 2
Infracciones que determinan la penalizaciéon de
cartas:
Cartas expuestas durante la subasta: 24
Cartas visibles jugadas en exceso por un
defensor:
Quinta carta en unabaza: 45E 1
Salida o jugada simultanea: 58 B 2
Baza defectuosa: 67 A 2, 67 B 2 (nota)
Cartas sustituidas por un defensor:
Para cumplir una penalidad: 47 A
Para corregir una jugada ilegal o
simultdnea: 47 B
Para jugar una carta penalizada: 52 B 2
Para reemplazar una salida o jugada fuera
de turno: 53 B, 54 D, 56, 57 A, 60 B
Para corregir un renuncio: 62 B 1

CARTAS RETIRADAS:
SIN PENALIDAD:

Salida fuera de turno sustituida: 53 C

Salida fuera de turno del declarante rechazada: 55
B

Cartas visibles o no visibles jugadas
simultaneamente por el declarante: 58 B 2

Cartas no visibles jugadas simultdneamente por
un defensor: 58 B 2

Carta jugada para una carta visible retirada por un
oponente: 58 B 3

CARTAS SUSTITUIDAS:
SIN PENALIDAD:

Después que un oponente:
Cometi6 una infraccion: 16 C
Retir6 una designacion inadvertida: 45 C 4
(b), 47 C
Retir6 una jugada: 47 D
Indujo una salida fuera de turno: 47 E 1
Dio una informacion equivocada sobre un
canto convencional: 47 E 2
Después que el declarante corrigié una salida
equivocada del muerto: 45 D
Después que el infractor corrigié un renuncio:

Por un oponente: 62 C 1
Por el compariero del infractor: 62 C 2

CON PENALIDAD:
Ver Cartas penalizadas.

CARTEO: ver Periodo de carteo

CESE DEL JUEGO:

Por reclamacion o concesién de bazas: 68 D

COLOCACION DE CARTAS EN CASILLAS
INCORRECTAS: 13,87,90B 6

COMENTARIOS:

Comentario gratuito durante la subasta o el
carteo: 74B2,74C4

COMIENZO:

De la subasta: 17 A
Del carteo: 41 C

COMISION DE APELACIONES: 93 B

COMPANEROS:
Definicién: ver Capitulo |

Integracion: 4
Ver Acuerdos entre comparieros

COMPARACION DE RESULTADOS:

Prohibicién durante la sesién: 90 B 4

COMPORTAMIENTO:

Ver Conducta y etiqueta

COMUNICACIONES ENTRE COMPANEROS:

Norma general: 73 A1

Manera correcta: 73 A 2

Comunicaciones ilegales:
Por la manera de efectuar los cantos o
jugadas: 73B 1
Por gestos u observaciones:

73B1

Por preguntas, alertas o explicaciones: 73 B
1

Por métodos ilegales preconcertados: 73 B
2
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Conducta del jugador que recibe una informacién
no autorizada: 73 C
Variaciones en el ritmo:
Inadvertidas: 73 D 1
Intencionales: 73 D 2
Acciones de decepcion legales:
Cantos o jugadas no concertados: 73 E
Manera y ritmo invariables: 73 E
Violacién de las normas legales: 73 F
Ver Informaciones
CONCESION:

Por el declarante:

Exponiendo sus cartas: 48 B

Por manifestacion expresa: 68 A
Por los defensores: 68 A

Definicion: 68 B

Oposicion del compariero: 68 B

Convocacion del Director: 68 D

Cesacion del juego: 68 D

Conformidad de los oponentes: 69 A
Cancelacion por el Director:

Por ser errénea: 71 A

Por no ser posible: 71 B

Concesién de una baza no perdida: 72 A 2
Concesion limitada a la baza en curso: 68

CONCLUSION:

De unaronda: 8 B
De una sesién: 8 C
De la subasta: 17 E

CONDONACION:

De irregularidades:
Declaracion insuficiente: 27 A
Doblo o redoblo inadmisible: 35 A
Accién por un jugador obligado a pasar: 35
B
Declaracién de més de siete: 35 C
Canto después del paso final: 35 D
Salida fuera de turno: 53 A, 54 B, 55 A
De penalidades:
Por el Director, a pedido del bando
inocente: 81 C 8
Incompetencia de los jugadores: 10 A, 72-3

CONDUCTAY ETIQUETA:

Conducta:
Comportamiento adecuado: 74 A 1
Accién formal: 74 A 2
Procedimiento correcto: 74 A 3
Etiqueta. Son acciones incorrectas:
Insuficiente atencion al juego: 74 B 1

Hacer comentarios gratuitos: 74 B 2
Separar una carta de la mano antes de que
sea su turno de juego: 74 B 3
Prolongar innecesariamente el juego: 74 B 4
Convocar al Director de manera descortés:
74B5

Violaciones a las normas éticas:
Usar designaciones diferentes para un
mismo canto: 74 C 1
Indicar aprobacion o desaprobacién por un
canto o jugada: 74 C 2
Indicar expectativa por ganar o perder una
baza: 74 C 3
Hacer comentarios sobre la subasta o el
carteo: 74 C 4
Mirar a otro jugador 0 a su mano: 74 C 5
Mostrar falta de interés por una mano: 74 C
6
Modificar el tiempo normal de declarar o
jugar: 74C7
Abandonar la mesa prematuramente: 74 C 8

CONFORMIDAD:

De los jugadores:

Para jugar una mano: 13 B

Para sustituir a un jugador: 16 B 2

A un reclamo o concesion de bazas: 69 A
Retiro de la conformidad a un reclamo: 69 B

CONSULTAS:

Entre compafieros en caso de opcién entre
penalidades: 10 C 2

CONTRATO:

Definicion: ver Capitulo 1 Declaracion final: 22
Preguntas al respecto: 41

CONVENCIONES:

Definicion: ver Capitulo 1
Cantos convencionales:
Explicacién completa: 20 F, 75 C
Declaracion convencional insuficiente: 27 B 2
Paso convencional fuera de turno: 30 C
Convenciones de carteo: 20 F 2
Reglamentacion de convenciones: 40 D
Carta de convenciones:

Derecho a prescribirla: 40 E 1

Derecho a consultarla: 40 E 2

Ver Entendimientos entre compafieros
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CONVOCACION AL DIRECTOR:

Después de una irregularidad: 9 B

Pérdida de derechos por no convocar: 10, 11

Limitaciones del muerto: 43 A 1 (a)

Convocacion en forma descortés: 74 B 5

Para condonar penalidades: 72 A 3,81 C 8
Ver Director

CORRECCION:

De una irregularidad:
Por el Director: 9 A, 9 B
Por el infractor: 9 C
De errores en la revision de la subasta: 20 E
De un canto inintencionado: 25 A
De una designacion: 45 C 4 (b)
De un renuncio: 62
De errores en explicaciones:
Errores propios: 75D 1
Errores del compafiero: 75 D 2
De errores en el procedimiento:
De los jugadores: 82 A, 82 B
Del Director: 82 C
De errores en la puntuacién: 79 C

CORTESIA:

Ver Conducta y etiqueta

CUENTA DE LAS CARTAS:

Al retirarlas del estuche: 7B 1
Omisién de contar las cartas: 90 B 7

CUESTIONAMIENTO:

A la concesion de bazas: 68 B

A reclamaciones de bazas: 70

Al nimero de bazas ganadas: 79 B
A hechos: 85

DADOR:

Rotacion: 2
Derecho al primer canto: 17 B

DEBERES:

De los jugadores; 72, 73, 74, 75

De los espectadores: 76

De las instituciones organizadoras: 80
Del Director: 81

DECEPCION:

Ver Cantos y jugadas de decepcién

DECLARACION:

Definicion: ver Capitulo 1
Forma de declarar: 18 A
Declaracion suficiente:

Requisitos: 18 C

Fuera de turno: 31
Declaracion insuficiente:

Definicion: 18 D

Aceptada: 27 A

Rechazada: 27 B

Fuera de turno: 27 C

Declaraciones simultaneas: 33
Declaracion inadmisible:

Por jugador obligado a pasar: 35 B, 37

De mas de siete: 35 C, 38

Después del paso final: 35 D, 39
Declaracion en salto, pausa obligatoria a
continuacioén: 73 A 2
Declaracion equivocada: 75 (nota)
Declaraciones escritas: 80 E

DECLARANTE:

Definicion: ver Capitulo 1
Derechos después de una irregularidad: 9
Juego de las cartas del muerto: 7 B 2,41 D, 42 A
3,45B
Jugada obligatoria:
De su mano: 45 C 2
De la del muerto: 45 C 3
Quinta carta aportada a una baza: 45 E 2
Designacion errénea o incompleta de una carta
del muerto: 46
Exposicién de cartas propias: 48
Caida accidental de una carta: 48 A
Derechos ante una salida inicial fuera de turno: 54
A, 54 B, 54 D
Salida fuera de turno del declarante: 55
Juego de mas de una carta: 58 B
Derecho a preguntar sobre renuncios: 61 B

DEFENSOR:

Definicion: ver Capitulo 1

Derechos después de una irregularidad: 9
Jugada obligatoria: 45 C

Quinta carta aportada a una baza: 45 E 1
Cartas expuestas: 49

Cartas penalizadas: 50, 51, 52, 56

Salida fuera de turno aceptada: 53

Salida inicial fuera de turno: 54
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Salida o jugada prematura: 57

Juego de mas de una carta: 58 B 2

Jugada antes de que el declarante corrija una
salida fuera de turno: 60 B

Derecho a preguntar sobre renuncios: 61 B

DENOMINACION:

Significado: ver Capitulo 1 Rango, 1, 18 E

DERECHOS DE LOS JUGADORES.:

Después de una irregularidad: 9

Derecho a requerir la cancelacién de una mano:
13B2,15C1,17D

Derecho a no ser salteado en la subasta: 34
Derecho de apelacion: 83, 84 E, 85 B, 92, 93
Derechos del muerto: 20 E, 42, 68 D

Pérdida de derechos: ver esta voz

DERECHOS DEL DIRECTOR:

Ver Director

DESACUERDO:

Concesién de bazas cuestionadas: 68 B
Reclamos cuestionados: 70

Sobre bazas ganadas: 79 B

Fallos sobre hechos cuestionados: 85

DESCALIFICACION DE JUGADORES: 91 B

DESIGNACION:

De la carta propia a jugar: 45 C 4
De la carta a jugar del muerto:
Forma adecuada: 46 A
Forma errénea o incompleta: 46 B

DIRECTOR:

Definicién: ver Capitulo 1
Barajado y reparto: 6, 86 C
Correccién de irregularidades: 9
Derecho a penalizar:
Autorizacion general: 10 A, 72 A6
Después que un bando perdié sus derechos: 11 D
Condonacion de penalidades a pedido del bando
inocente: 72 A 3,81 C 8
Poderes discrecionales: 12
Deberes y atribuciones: 81, 90
Delegacion de deberes: 81 D
Rectificacion de errores:
Del procedimiento: 82 A, 82 B

Propios: 82 C

Notificacion del derecho a apelar: 83, 84 E, 85 B
Fallos del Director:

Sobre hechos conformados: 84

Sobre hechos cuestionados: 85
Penalidades de procedimiento: 90
Jefe de Directores: 93
Ver Convocacion al Director

DISCUSIONES: 90 B 3

DOBLO:

Definicion: ver Capitulo 1

Doblo legal: 19 A 1

Forma de doblar: 19 A 2

Error al especificar el contrato doblado: 19A 3

Doblo superado: 19 C

Aumento de la puntuacién: 19 D, 77

Doblo fuera de turno: 32

Doblo inadmisible:
llegal: 35 A, 36
Por un jugador obligado a pasar: 35 B, 37
Después del paso final: 35 D, 39

Doblo no permitido:
Para sustituir una declaracion insuficiente:
27B3
Después que el compafiero paso fuera de
turno: 30 B 2 (b)

DUDA:

Manera ilegal:
De transmitir informaciones: 16 A
De comunicarse con el compafiero: 73 C, 73
D2

DUPLICACION DE MANOS: 6 F

ENFASIS:

Manera ilegal:
De transmitir informaciones: 16 A
De comunicarse con el compafiero: 73 C

ENTENDIMIENTOS ENTRE COMPANEROS:

Cantos o jugadas de decepcion o psiquicas:
Legales: 40 A
llegales: 40 B
Opciones del Director: 40 C
Reglamentacion del uso de convenciones: 40 D
Carta de convenciones: 40 E
Comunicaciones entre compaferos:
Forma apropiada: 73 A,
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Forma incorrecta: 73 B 1

Métodos ilegales concertados: 73 B 2

Disponibilidad de acuerdos especiales: 75 A

Violacién no concertada de acuerdos: 75 B

Explicacién de los acuerdos: 75 C
Correccién de errores en la explicacion:

Errores propios: 75D 1

Errores del compafiero: 75 D 2

ERRORES:

Al doblar un contrato: 19 A 3

Al redoblar un contrato: 19 B 3

En la revisién del remate: 20 E

De interpretacion: 21 A

En la explicacion de acuerdos entre compafieros:
75D

En la puntuacién: 79 C

En fallos del Director: 82 C

De procedimiento: 90

Ver Correccion de errores

ESPECTADORES.:

Llamado de atencién sobre irregularidades: 11 C
Conducta requerida: 76 A
Prohibiciones: 76 B

ESTABLECIMIENTO DE UN RENUNCIO: 63

ESTUCHE:

Definicién: ver Capitulo 1

Requisitos: 2

Rotacion del dador y la vulnerabilidad: 2
Barajado y reparto: 6 A, 6 B

Nuevo barajado y reparto: 6 D, 13 A 3
Duplicacién de manos: 6 F

Control: 7

Movimiento: 8

Juego de un estuche equivocado: 15,90 B 7

Subasta con las cartas de un estuche equivocado:

17D

Con cartas mal colocadas: 13, 87,90 B 6

Con cartas de menos: 14

Estuche alterado: 87

Cancelacion de estuches: 6 D, 13, primer parrafo,
13B2,15C1,17D,86C

ETICA:

Ver Normas éticas

ETIQUETA:
Ver Conducta y etiqueta

EXPLICACIONES:

De cantos: 20F1,20F 2,41 B
De convenciones de carteo: 20 F 2
De acuerdos entre compafieros: 75 C
Explicaciones escritas: 20 F 2 (nota)
Explicacién incompleta: 40 C
Explicacién equivocada: 75 (nota, €j. 1)
Comunicaciones incorrectas a través de
explicaciones: 73 B 1, 73 C
Correccion de errores en la explicacion:
Por el infractor: 75 D 1
Por su compafiero: 75 D 2

EXPOSICION DE CARTAS:

Ver Cartas expuestas
EXPULSION DE JUGADORES: 73 B 2

FALLOS:

Sobre hechos conformados: 84
Sobre hechos cuestionados: 85
Rectificacion de errores:
De procedimiento: 82 A, 82 B
Del Director: 82 C
Notificacion del derecho a apelar: 83, 84 E, 85 B

FINALIZACION:

De unaronda: 8 B
De una sesién: 8 C
De la subasta: 17 E

GESTOS Y ACTITUDES:

Uso legitimo de gestos y actitudes de los
oponentes: 16, primer parrafo
Manera ilegal:
De transmitir informaciones: 16 A
De comunicarse con el compafiero: 73 A 2,
73C,73D 2

HECHOS:

Normas sobre hechos acordados: 84
Normas sobre hechos cuestionados: 85
Derecho de apelacion: 83, 84 E, 85 B, 92
Procedimiento de apelacién: 93

HONOR

Cartas con rango de honor:
Expuestas durante la subasta: 24
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Penalizadas: 50 C
ILEGAL: Ver Acciones jlegales

IMPOSIBILIDAD:

De asistir al palo: 44 D, 59
De salir o jugar como lo exige una penalidad: 57
B, 59

INADVERTENCIA:

Correccién inmediata de un canto inadvertido: 25
A

Correccién de una designacion inadvertida: 45 C
4 (b), 47 C

Carta expuesta por inadvertencia: 50 C
Variaciones inadvertidas en el ritmo: 73 ID, 1
Infracciones inadvertidas: 72 A5,72B 2

Intento de ocultar infracciones inadvertidas: 72 B
3

INCOMPETENCIA DE LOS JUGADORES:

Para penalizar: 10 A, 72 A6
Para condonar penalidades: 10 A, 72 A3

INFLEXION DE VOZ:

Comunicacion incorrecta por inflexion en la voz:
73C

INFORMACION:

Obtenida viendo cartas ajenas: 13 B 2
Informacién no autorizada:
llegal: 16 A, 73 B
Accidental: 16 B
Por cantos o jugadas retirados: 16 C 2
Por doblos mal especificados: 19 A 3
Por redoblos mal especificados: 19 B 3
Accién basada en una informacién equivocada:
Canto: 21 B
Salida: 47 E 1
Jugada: 47 E 2
Informaciones obtenidas de irregularidades:
De un paso fuera de turno: 30 B 1
De cartas expuestas: 50 D
De una salida fuera de turno: 55 C
Rechazo de un defensor a una concesién del
compafiero: 68 B
Comunicaciones improcedentes: 73 F 1
Explicaciones erréneas corregidas por el
compafiero: 75 D 2

INSPECCION DE BAZAS:

De la baza en curso: 66 A

De la Gltima baza propia terminada: 66 B

De las anteriores bazas terminadas: 61 B, 62 B 2
(nota), 65 D, 66 C, 66 D

INSTITUCION ORGANIZADORA:

Métodos especiales de puntuacion: 78 D
Deberes y atribuciones: 80

INTENCION:

Cambio intencional de un canto: 25 B

Acciones intencionalmente engafiosas no
concertadas: 40 A

Infracciones intencionales: 72 B 1
Comunicaciones ilegales preconcertadas: 73 B 2
Variaciones intencionales en el ritmo o la manera
de hacer los cantos o jugadas: 73 D 2

Exposicion intencional de las cartas: 74 (nota)

INTENTO:

De cambiar un canto: 25 A

De cambiar una declaracion insuficiente por
doblo o redoblo: 27 B 3

De jugar una carta que no esta en el muerto: 46 B

De ocultar infracciones inadvertidas: 72 B 3
De engafiar a los oponentes: 73 E

INTERCAMBIO DE MANOS.:

Entre el declarante y el muerto: 43 A2 (a)
Penalidades especificas: 43 B 2

INTERPRETACION EQUIVOCADA: 21 A

IRREGULARIDAD:

Definicion: ver Capitulo 1

Procedimiento:
Derecho a llamar al atencién: 9 A
Derecho a convocar al Director: 9 B

Derecho del muerto: 42
Limitaciones del muerto: 43

JEFE DE DIRECTORES: 93
JUEGO:

Ver Periodo de carteo
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LENTITUD:

Juego indebidamente lento: 90 B 2

LLAMADA AL DIRECTOR:

Ver Convocacién al Director

MANERA DE HACER LOS CANTOS Y
JUGADAS:

Forma correcta: 16, primer parrafo, 40 A, 73 A
Forma incorrecta: 16 A, 40B,73B,73D 2,73 F
Forma invariable: 73 E

MANIPULACION:

De cartas ajenas: 7B 2,66 D,90B 5

MANO:

Ver Estuche
MAZO: 1

MESA:

Ordenamiento de las mesas: 3

METODOS DE PUNTUACION:

Ver Puntuacién

MOVIMIENTOS:

De los estuches y los jugadores: 8 A
Para dar informaciones ilegales: 16 A

MUERTO:

Definicion: ver Capitulo |

Cartas del muerto:
Exposicién: 41 C
Ordenamiento: 41 D
Juego: 7B 2,41 D,42A3,45B
Derechos del muerto: 42, 61 B
Limitaciones: 43 A
Penalidades: 43 B

Cartas a jugar del muerto:
Forma correcta: 45 B
Jugada obligatoria: 45 C 3
Carta no indicada por el declarante: 45 D
Designacion erronea o incompleta: 46
Quinta carta aportada por el muerto: 45 E
Jugada sugerida por el muerto: 45 F, 57 C

Semifallo que no se considera automaticamente
jugado: 57 C

NORMAS ETICAS:

Principios generales: 72
Comunicaciones entre jugadores: 73
Conducta y etiqueta: 74

Acuerdos entre compafieros: 75
Espectadores: 76

NOTIFICACION:

Al Director, por haber recibido accidentalmente
una informacién: 16 B

Del Director, sobre derecho a apelar: 83, 84 E, 85
B

NUEVO REPARTO:

Ver Reparto

OBSERVACIONES:

Informacion no autorizada a través de

observaciones: 16 A

Comunicaciones incorrectas a través de
observaciones: 73B 1,73C,73D2,73F1,73F
2

OCULTAMIENTO:

De infracciones inadvertidas: 72 B 3
De cantos o jugadas de decepcién: 73 E

OMISION:

De asistir al palo: 61 A

De jugar una carta penalizada: 52 A, 52 B, 61 A
De alertar: 21 B 1

De contar las cartas: 90 B 7

De cumplir reglamentaciones: 72, 90

OPCIONES:

Explicacién de las opciones por el Director: 10 C,
84 C
Opciones de los jugadores:
Del bando no infractor: 10 C, 72 A 4,84 C
Del bando infractor: 72 A5
Opciones del Director: 11 D, 42, 84 D, 91

ORDENAMIENTO DE LAS BAZAS: 65
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PALOS:

Integracion de la baraja: 1

Rango de los palos: 1, 18 E

Palo triunfo: ver definicion Capitulo 1
Agrupamiento por palos de las cartas del muerto:
41D

Asistir al palo: 44 C,50 E 1, 59

PANTALLAS: 80 E

PASO:

Definicion: ver Capitulo 1
Fuera de turno: 30 A, 30 B, 34
Paso convencional fuera de turno: 30 C
Accién después del paso final: 35 D, 39 A
Accién violando la obligacion de pasar: 35 B, 37
Paso obligatorio:
Que origina perjuicios: 23
Después de una declaracion insuficiente: 27
B2,27B3
Después de un paso fuera de turno: 30 A, 30
B
Después de una declaracion fuera de turno:
31A2,31B
Después de un doblo o redoblo fuera de
turno: 32 A, 32B 2
Después de un canto inadmisible: .35 C, 36,
37,38,39A

PAUSA:

Como medio para transmitir informaciones no
autorizadas: 16 A
Cambio legal a un canto hecho o intentado sin
pausa para pensar:25 A
Cambio legal de una designacién involuntaria
efectuado sin pausa para pensar: 45 C 4
Autorizacién para establecer pausas obligatorias:
En la primera vuelta de la subasta: 73 A 2
Después de anunciarse una declaracién en
salto: 73 A 2
En la primera baza: 73 A 2

PENALIDADES.:

Derecho del Director a aplicar penalidades: 10 A,
72A6,81C7,90
Condonacion de penalidades:
Por los jugadores, anulable por el Director:
0B
Por el Director, a pedido del bando no
infractor: 81 C 8
Incompetencia de los jugadores:
Para aplicar penalidades: 10 A, 72 A 6

Para condonar penalidades:10 A, 72 A 3
Pérdida del derecho a penalizar:

Por accion del bando inocente: 11 A

Por canto o jugada del oponente a la

izquierda del infractor: 11 B, 29 B, 60 A 1
Opcién entre penalidades:

Explicacién por el Director: 10 C, 84 D

Eleccion sin consulta: 10 C

Opcion por la penalidad mas ventajosa: 72

A4

Opcion del bando infractor después de

cumplir una penalidad: 72 A5

Opcioén del Director: 84 D, 91
Penalizacion después que se perdié ese derecho:
11D
Asignacién de una puntuaciéon ajustada: 12
Infracciones del muerto: 43 B
Penalidades en torneos individuales: 89
Penalidades de procedimiento: 11 D, 90
Derecho de apelacion:

Notificacion del derecho: 83, 84 E, 85 B

Requisitos para apelar: 92

Procedimiento de apelacién: 93
Penalidades  especificas:  ver la voz
correspondiente a cada irregularidad
Ver Cartas penalizadas, Salidas penalizadas

PERDIDA DEL DERECHO A APELAR:

Por tramite fuera de plazo: 92 B

PERDIDA DEL DERECHO A CORREGIR
UNA IRREGULARIDAD:

Advertida por un espectador: 11 C 2

PERDIDA DEL DERECHO A PENALIZAR:

Por accién del bando no infractor: 11 A

Por canto o jugada del oponente a la izquierda del

infractor: 11 B,29B,60A 1

Por aceptacion de acciones irregulares:
Declaracion insuficiente: 27 A
Cantos fuera de turno: 29 B, 30, 31, 32
Cantos inadmisibles: 35
Omision de jugar una carta penalizada: 52
B1l
Salidas fuera de turno: 53, 54 A, 54 B, 54
C,55A

Por infraccién del muerto: 43 B 2

Por renuncio advertido después que terminé la

ronda: 64 B 5

Ver Condonacioén - Retencion de derechos
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PERIODO DE CARTEO:

Irregularidades: 9 A2,9B,9C
Juego antes de convocar al Director: 11
Juego de un estuche equivocado: 15,90 B 7
Revisiéon de la subasta y explicaciones sobre
cantos y carteo: 20C,20F 2,41 B
Salida cara abajo: 41 A
Comienzo del carteo: 41 C
Juego de las cartas:

Propias: 41 D, 45 A

Del muerto: 41 D, 45 B, 45D
Jugadas obligatorias:

Por los defensores: 45 C 1

Por el declarante: 45 C 2

Por el muerto: 45 C 3

Carta designada: 45 C 4

Carta penalizada: 45 C 5
Carta sugerida por el muerto: 45 F
Jugadas simultaneas:

Por dos jugadores: 58 A

Por un jugador: 45 E, 58 B, 67 A 2,67 B 2
Designacion erronea o incompleta de cartas del
muerto: 46
Sustitucién de cartas: 47
Caida accidental de cartas: 48 A, 50 C
Cese del carteo por reclamo o concesion: 68 D
Juego indebidamente lento: 90 B 2
Fin de una ronda: 8 B
Fin de una sesi6n: 8 C
Ver: Bazas, Cartas, Cartas expuestas, Cartas
penalizadas, Cartas retiradas, Cartas sustituidas.
Concesion, Reclamacion, Renuncio, Salidas.

PERIODO DE SUBASTA:

Irregularidades: 9 A 1

Comienzo de la subasta: 17 A

Rotacion: 17 B, 17 C

Terminacion: 17 E, 34

Revision total de la subasta: 20 B, 20 D
Revision parcial de la subasta: 20 C (nota)
Explicacion de cantos: 20 F

Explicaciones escritas: 20 F (nota)
Procedimiento después del paso final: 22
Canto después del paso final: 35 D, 39
Ver Cantos, Cambios de cantos, Declaracion,
Doblo, Paso, Redoblo.

POSICION DE LOS JUGADORES EN LA
MESA:

Posicion inicial: 5 A

Cambios de posicién: 5A,5B,16 B 1

PREGUNTAS:

Informacion no autorizada a través de preguntas:
16 A

Comunicaciones incorrectas: 73B 1, 73 C
Preguntas sobre convenciones de los oponentes:
20F,40D,41B,75C

PREMATURA:

Salida prematura:
Durante la subasta: 24 B
Por un defensor: 57 A, 60 B
Correccién prematura de una irregularidad: 9 C

PRINCIPIOS GENERALES:

Aplicacioén estricta del codigo: 72 A 1
Puntuaciones por bazas no ganadas: 72 A 2
Condonacion de penalidades: 72 A 3
Opciones:

Para el bando inocente: 72 A 4

Para el bando infractora: 72 A5
Responsabilidad exclusiva del Director por
aplicacion del cédigo: 72 A 6
Infracciones:

Intencionales: 72 B 1

Inadvertidas: 72 B 2

Ocultamiento: 72 B 3

PROCEDIMIENTO:

Para barajado y reparto: 6
Para control de estuches y cartas: 7
Después de cometida una irregularidad: 9
Después que termind la subasta: 22
Errores de procedimiento: 82
Penalidades de procedimiento: 90
Procedimiento de apelacién: 93
Después de irregularidades especificas:
Canto fuera de turno: 29
Declaracion fuera de turno: 31
Doblo o redoblo inadmisibles: 36
Salida fuera de turno: 53, 55
Jugada ilegal: 60
Renuncio: 64

PSIQUICO O FALSA:
Declaracion psiquica: 40 A, 73 E
PUNTUACION:

Tabla de puntuacion: 77

Métodos de puntuacion:
Puntos de match: 78 A
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Puntos internacionales de match: 78 B
Puntos totales: 78 C
Métodos especiales: 78 D
Puntuacion en estuches alterados: 87 B
Puntos de indemnizacién: 88
Correccién de errores en la puntuacién: 79 C

Comparacion de puntuaciones durante una sesion:

90B 4
Ver Puntuacién ajustada

PUNTUACION AJUSTADA:

Definicion: ver Capitulo 1

Poderes del Director: 12 A, 86

Limitaciones al derecho: 12 B

Métodos de calculo: 12 C, 86, 88

Asignacién de puntuacién ajustada por:
Cartas mal ubicadas: 13, primer parrafo, 13
B2
Juego de un estuche equivocado: 15 B
Informacion improcedente; 16 A2,16 B 3
Canto basado en mala informacién: 21 B 2,
21B3
Paso irregular perjudicial: 23 A, 23 B
Declaracion insuficiente: 27 B 1
Explicacién deficiente: 40 C
Cambio permitido de carta: 47 F
Carta expuesta prematuramente: 50 A
Renuncio insuficientemente resarcido: 64 C
Violacion de normas éticas: 73 F 1, 73 F 2
Errores de procedimiento: 82 B 1
Error del Director: 82 C
En torneos de equipos: 86 A, 86 B
En torneos de parejas o individuales: 12, 88
En torneos individuales: 88, 89
Puntos de indemnizacion: 88

QUINTA CARTA EN UNA BAZA:

Por un defensor: 45 E 1

Por el declarante: 45 E 2

Salida o jugada simultanea: 58 B
Baza defectuosa: 67 A 2, 67 B 2

RANGO:

De las cartas y los palos: 1

De las denominaciones: 18 E

De las cartas expuestas: 24 A, 24 B
De las cartas penalizadas: 50 C

De las cartas jugadas: 44 E, 44 F

RAPIDEZ:

En las comunicaciones: 73 A 2, 73C
Variaciones en el ritmo: 73 D,73 F

RECEPCION ACCIDENTAL DE
INFORMACIONES: 16 B

RECLAMACIONES:

Por el declarante: 48 B, 68 A
Por los defensores: 68 A
Definicion: 68 A
Clarificacion requerida: 68 C
Cesacion del juego: 68 D
Conformidad de los oponentes: 69 A
Retiro de la conformidad: 69 B
Reclamacion cuestionada:
Fallo del Director: 70 A
Procedimiento: 70 B
Triunfo remanente: 70 C
Acciones del reclamante que el Director
debe rechazar: 70 D, 70 E
Reclamacion limitada a la baza corriente: 68
(nota)

RECTIFICACION:

Ver Correccion

REDOBLO:

Definicién: Capitulo 1

Redoblo legal: 19B 1

Forma de redoblar: 19 B 2

Especificacion errénea del contrato redoblado: 19

B3

Aumento de la puntuacion: 19 D, 77

Redoblo fuera de turno: 32

Redoblo inadmisible:
No permitido por el art. 19: 35 A, 36
Por un jugador obligado a pasar: 35 B, 37
Después del paso final: 35 D, 39

Redoblo no permitido:
Para sustituir una declaracion insuficiente:
27B3
Después que el compafiero paso fuera de
turno: 30 B 2 (b)

RENUNCIO:

Definicion: 61 A
Derecho a inquirir sobre renuncios:
Por el declarante: 61 B
Por el muerto: 42B 1,43B2 (e),61B
Por los defensores: 61 B
Correccién de un renuncio: 62, 63 B
Renuncio en la duodécima baza: 6,2 D, 64 B 6
Establecimiento de un renuncio: 63
Penalidades: 64 A
Exencion de penalidades: 64 B

91



Equidad en la penalidad: 64 C
Aplicacion de la pena del renuncio:
Por carta faltante: 14 B 3
Por baza defectuosa: 67 B 1 (b), 67 B 2
Pérdida del derecho a penalizar:
Si el renuncio se advierte después que
termind la ronda: 64 B 5
Por mezclar las cartas: 65 D
Inspeccién de las cartas para verificar un
renuncio: 61 B, 62 (nota), 65 D, 66 C, 66 D

REPARTO:

Definicién: ver Capitulo 1

Rotacion del dador: 2

Barajado: 6 A

Procedimiento: 6 B

Presencia de ambos bandos: 6 C

Opciones del Director: 6 E

Duplicacién de manos: 6 F

Nuevo reparto:
Por error en el reparto: 6 D
Por error advertido durante la subasta: 13,
primer pérrafo 3
Prohibicién de nuevo reparto si los cuatro
jugadores pasan: 22
En torneos de equipo: 86 C

RESPONSABILIDAD POR LA APLICACION
DEL CODIGO:

De los jugadores: 5B,7D,13B1,15C1
Del Director: 10 A, 72 A 6, 81

RESPUESTAS:

Forma incorrecta de transmitir informaciones: 16
A

RETENCION DE DERECHOS:

Después de convocar al Director: 9
A no ser salteado en la subasta: 34
Ver: Derechos de los jugadores
RETIRO:

De la conformidad a un reclamo: 69 B
De cartas jugadas: v@artas retiradas58 B, 67

A2,67B2
Ver Sustitucién de cartas

RETRACTACION DE CARTAS JUGADAS:

Ver Sustitucién de cartas

RETRASO:

En presentarse a un torneo: 90 B 1
Lentitud indebida en el juego: 90 B 2

REVISION DE LA SUBASTA:

Durante la subasta: 20 B, 20 C
Durante el carteo: 41 B
Revision parcial: 20 (nota)

RITMO:

Informacion ilegal por apresuramiento o duda: 16
A, 73C,73D2
Variacioén en el ritmo:
Inadvertida: 73D 1
Intencional: 73 D 2
Penalidades: 73F 1,73 F 2
Infracciones a las normas de conducta: 74 C
7
Ritmo invariable: 73 E
Demora indebida en el juego: 90 B 2

RONDA:

Terminacion: 8 B, 8 C

ROTACION:

Definicion: ver Capitulo 1
Rotacién:

Del dador y la vulnerabilidad: 2

Del reparto de las cartas: 6

De la subasta: 17 B, 17 C

Del carteo: 41 B, 44 C
Cantos considerados en rotacién: 28
Procedimiento después de un canto fuera de
rotacién: 29
Ver Tuno

SALIDAS:

Salida inicial:
Salida prematura durante la subasta: 24 B
Derecho a la salida inicial: 41 A
Salida inicial cara abajo: 41 A, 45 (nota)
Retiro con permiso del Director: 41 A
Salida cara arriba: 41 C
Salida fuera de turno: 5,1
Derecho a aceptarla: 48 B 1, 54 B

Salidas posteriores:
Derecho a las salidas: 44 G
Salidas fuera de turno:
Aceptada: 53
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Por el declarante: 55
Por un defensor: 56, 57, 60 B
Salidas simultaneas:
Por dos jugadores: 58 A
Por un solo jugador que aport6 dos 0 méas
cartas: 58 B
Derecho a retirar una salida fuera de turno
efectuada por haber recibido una informacién
equivocada: 47 E
Imposibilidad de salir como lo exige una
penalidad: 57 B, 59

SALIDAS PENALIZADAS, ART. 26

Norma reglamentaria: 26 A 2, 26 B

Infracciones que establecen la pena:
Cambio ilegal de canto: 25 B 2
Declaracion insuficiente no aceptada: 27 B
Paso fuera de turno: 30 B 1
Declaracion fuera de turno: 31 A2 (b), 31 B
Doblo o redoblo fuera de turno: 32
Doblo o redoblo inadmisible: 36
Canto violando la obligacion de pasar: 37
Declaracion de més de siete: 38
Canto después del paso final: 39

SALIDAS PENALIZADAS, ART. 50

Norma reglamentaria:
Con carta penalizada menor:50 D
Con carta penalizada mayor:
Salida o jugada del infractor: 50 E 1
Salida del compafiero: 50 E 2
Con dos 0 mas cartas penalizadas:
En el mismo palo: 51 B 1
En mas de un palo: 51 B 2
Omision de salir con una carta penalizada:
52

SECUENCIA:

Ver Rotacion

SENALES DEFENSIVAS:

Convenciones de carteo de los defensores: 20 F 2
Revelacion de convenciones de remate y de
carteo: 40 B

Regulacion de convenciones: 40 D

Carta de convenciones: 40 E

SESION:

Significado: ver Capitulo 1
Terminacién: 8 C

SIMULTANEO:
Ver Acciones simultaneas
SUBASTA:

Definicién: ver Capitulo 1
Ver Periodo de subasta

SUSPENSION DE JUGADORES: 91 A
SUSTITUCION DE CANTOS:

Ver Cambio de cantos

SUSTITUCION DE CARTAS:

Ver Cartas sustituidas

SUSTITUCION DE JUGADORES:

Autorizada por el Director: 4
Por haber recibido una informacién no
autorizada: 16 B 2

TABLA DE PUNTUACION: 77

TARDE:

Sentarse después de la hora establecida: 90 B 1
TARJETA DE CONTROL: 13 (primer parrafo)
TENTATIVA:

Ver Intento

TERMINACION:

Ver Finalizacion

TOCAR CARTAS AJENAS:

Prohibicién: 7B 2,66 D, 90 B 5

TONO:

Forma incorrecta de transmitir informaciones: 16
A

TORNEOQOS:

De equipo:
Comparfieros: 4
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Puntuacion ajustada artificial: 86 A
Puntuacion ajustada no balanceada en
torneos knock out: 86 B

Sustitucién de un estuche: 86 C

De parejas:
Compafieros: 4
Puntuacion ajustada: 12, 88
Puntos de indemnizacion: 88
Individuales:
Comparfieros: 4
Puntuacioén ajustada: 12, 88, 89
Puntos de indemnizacion: 88
Penalidades: 89

TRIUNFO:

Definicion: ver Capitulo 1
Bazas con triunfos: 44 E
Carta penalizada en el palo triunfo: 50 E 1

TURNO:

Cantos considerados en turno: 28
Cantos fuera de turno:

Procedimiento: 29

Declaracion insuficiente: 27 C

Paso: 30, 34

Declaracion: 31

Doblo o redoblo: 32

Doblo o redoblo inadmisibles: 36
Jugadas fuera de turno:

Salida aceptada: 53

Salida inicial: 54

Salida del declarante: 55

Salida o jugada prematura de un defensor:

56,57,60 B
Acciones simultaneas:

Cantos: 33 Salidas o jugadas: 58
Ver Rotaciéon

ULTIMA RONDA:

Terminacion: 8 C

VARIACION EN LA MANERA O EL RITMO:
16 A, 73A2,73B1,73C,73D1,73D 2,73 F
1,73F2

VIOLACION:

De normas éticas sobre:
Comunicaciones entre compaferos: 73 F
Conducta y etiqueta: 74 C

Acuerdos entre comparieros: 75 B

De normas de procedimiento: 90

Accién violando la obligacion de pasar: 35 B, 37

VISIBILIDAD DE CARTAS.:

Durante la subasta: 24

Durante el carteo: 45 C

Juego de més de una carga por un jugador: 45 E,
58B,67A2,67B2

Ver Cartas expuestas

VULNERABILIDAD:

Rotacion de la vulnerabilidad: 2
Puntuacion segun vulnerabilidad: 77
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